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z8 98 
deuctánk jött! 

"Üdvözöllek dicső lovag, szép a ruhád, 
szép a fogad!" 

Amikor e sorokat írom még október köze- 
pe van, tegnap jelent meg a 10-es COOL és 
egyre nyilvánvalóbb milyen óriási sikert ara- 
tott a szeptemberi CD-nk. Ritka dolog, de 
9999-os eladással büszkélkedhetünk, hála 
nektek. Kivétel nélkül mindenki — hazudok 
egy kivétel volt, de erről később — csak pozi- 
tívan nyilatkozott a CD-ről. Már aki hozzá ju- 
tott. Ne keseredjetek el decemberben új CD- 
vel bosszantunk mindenkit. Ezért akit érde- 
kel december elejétől bombázza a legköze- 
lebbi újságost, nehogy megint úgy járjon, mint 
szeptemberben. Vagy fizess elő a lapra már 
most, félévre vagy egészre, 2200 Ft-ért ill. 
4100 Ft-ért. Decembertől új számlaszáma 
lesz a kiadónak ezért arra kérek minden- 
kit, hogy amíg az új csekkek elkészülnek, 
a postacímre adjátok fel a befizetendő 
összeget: HAAL Kiadó 1366. Bp. 5. Pf.: 110. 

Szóval visszatérve az említett kivételre, az 
eset szegény kunszilárddal esett meg a 
Compfairen. Tudjátok ő — mármint 
kunszilárd — volt a CD szerkesztője. Nos, 
épp a barátaival sétál és gyűjti az új informá- 
ciókat, amikor elé toppan valaki, — nevez- 
zük X-nek, valós idejű nevét nem használ- 
hatjuk a szerzői jogok megsértése nélkül — 
és se szó, se beszéd neki esik szerencsét- 
lennek, hogy hogyan merészeltünk mi 
(COOL) CD mellékeltet csinálni, meg hogy, 
hogy merjük a postával terjesztetni a 
lapot, (?)és egyáltalán a CD mellé hogy 
adhatunkújságot, és még egy csomó min- 
den amihez X-nek annyi köze sincs, mint- 
hogy reggel milyen színű alsógatyát veszek 
fel. De majd fel hívom és megkérdezem, 
hogy hozzájárul-e a szép új zöld 
boxeremhez. Szóval, szegény kunszilárd 
lelki világát össze zúzták egy perc alatt, pe- 
dig ő még a légynek sem bírna ártani. Fel- 
merült bennem a kérdés, hogy valójában 
kiszólhat bele a COOL dolgaiba. Menjünk 
sorba: 1., Az olvasó, hiszen neki csináljuk a 
lapot, és olyanra ahogy ő szeretné. Tehát 
mivel X-nek meg kellett vennie a COOL-t, így 
ő is az, és jogosan tett észrevételt. De, ha 


Za 


nem terjeszti a Posta akkor hogyan jutott 
volna hozzá, hiszen "sajnos" X nálunk nem 
előfizető. 2. Alap kiadója. Az meg én vagyok. 
3. A főszerkesztő vagy felelős szerkesztő. 
Igaz, hogy X az, de nem COOL-nál. 

Tehát most felsoroltak közül az első pont 
(olvasó) igaz X-re. Köszönjük az észrevéte- 
leidet, de nem értem miért tetted szóvá a 
fent említetteket, hiszen ez mind az olva- 
sók javát szolgálja. Egyet tudok ajánlani, 
ami így a közeledő téli estékre is jó elfog- 
laltságot ígér, söprögess a mage háza 
előtt, mert van mit. 


Most pedig a levelek: 


S.P(Bp.): "Nagyon tetszik az újság, az 
első számtól kezdve gyűjtöm. Szerintem ez 
a legjobb magyar játékokkal és felhaszná- 
lói dolgokkal foglalkozó lap. A leírások fel- 
használhatósága messze veri a többi újsá- 
got. (bár a CD -ROM Drive tesztelését meg 
lehetett volna toldani még egy kis magyará- 
zattal, melyben pl.: az ATAPI szó jelentésé- 
re derülhetett volna fény.) " ATAPI : ( A Tapi: 
kedveskedő, gyerekes, mint pl.: ne 
TAPIZzz, stb.) szabvány, amely segítségé- 
vel rá lehet kötni, külön vezérlő kártya 
nélkül az IDE controllerre. 

"Ami tetszik: 

- A borítók nagyon ötletesek, szépek. 

- A kis értékelő képek is. 

- A CD-re felkerült programok jól lettek 
összeválogatva...... 

- Stb. 

Amiért már kevésbé rajongok: 

- A legutóbbi számban (95/9) a hátul ki- 
vágandó nyeremény szelvény a Warcraft le- 
íráson volt. ENNEK következtében nem volt 
szívem kivágni. 

- CD tok" 

No, a CD tokot a következőnél megpró- 
báljuk megoldani tisztességes módon. A hi- 
ányolt képregény újra indult, és ha minden 
jól megy a decemberi CD-n meg is moz- 
dulnak. A hardware teszt igényeidet is meg- 
oldjuk, ebben a témában új sorozatot ter- 
vezünk profi szakemberek közreműködésé- 
vel. 


D.M.(Bp.): A nyereményszelvénnyel kap- 
csolatban: Aki mostanában jut hozzá először 
a COOL-hoz az esetleg kitalálhatja, hogy a 
nyereményszelvényt ki kell vágni és zárt 
borítékban beküldeni, hogy részt vehessen 
a sorsoláson, mert azt, hogy mit kell csinál- 
ni e szelvénnyel nem lehet elolvasni sehol 
az utóbbi két számban. Vagy szándékosan 
nem írtátok meg? ... Én mindenesetre elkül- 
döm a szelvényt, mert ebből nem szeretnék 
kimaradni és hátha az Erő is velem lesz, mert 
a leírásból a D.F igazán jónak tűnik." 

Valóban nem írtuk most oda, hogy mi a 
teendő a nyereményszelvénnyel, de szerin- 
tem mindenki rájött, hogy kivágni és bekül- 
deni a feladat. Az előfizetéssel kapcsolatos 
kérdésedre a válasz: ha 12 számra fizettél 
elő, akkor az új befizetést csak a 12. után 
kell megtenned. Nem az időtartam, decem- 
bertől-decemberig, hanem a megkapott új- 
ság a lényeg. A szünetelés alatti számokat 
mindenkinek jóváírtuk, vagyis 5 hónappal 
később jár le az előfizetésed, és ezután újít- 
hatod meg, mint régi előfizető, a régi áron, 
ugyanannyi időre mint először. 

Döme (Dunavecse): Rád is ugyanaz vo- 
natkozik, mint az előző COOLERRE. Az egy 
évszázadra való előfizetési igényed nagyon 
dicséretes, rózsaszínű postautalványon 
megteheted, 20 99 kedvezménnyel, ami mai 
árakon számolva kb. 400 ezer Forint. Vá- 
rom a befizetésedet. 


Köszönjük mindenkinek születésnapi jó 
kívánságait, de hol van a torta? Remélem, 
nem mindenkinek okoztunk csalódást. 

Ja, majd elfelejtettem: a decemberi 
számtól Pictures átveszi a szerkesztés 
minden gondját, így a leveleket amely- 
ben a tartalommal kapcsolatos kívánsá- 
gaitokat írjátok, neki címezzétek. 

A szeptemberi nyereményszelvény be- 
küldési akció nyertese: Glöckler József 
Pécsről. 

A Microsoft ajándékát pedig Kovács La- 
jos Mezőtúrról nyerte. Nyereményüket pos- 
tán küldjük. 

Írjatok! 

sében rorrrert megaKutya 
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(COOL SEGÉLYVONAL 


Sokan keresnek meg bennünket azzal a kérés- 


sel, hogy valamilyen problémájuk van valamelyik 


játékkal, és segítsünk megoldani. Természetesen 
itt nem arról van szó, hogy melyik pályán mit kell 


. tenni, hogy megnyerd, hanem mondjuk miért nem 
indul el a Dark Forces a gépeden, pedig 486-os, 
.és hasonlók. Ezért szeretnénk egy külön rovatot 
indítani, melyben megpróbálnánk nyilvánosan vá- 
Jaszolni a feltett kérdésekre. Persze nem azért nyil- 
 vánosak a válaszok, hogy megszégyenítsük vele 
. a kérdezit, hanem, hogy mások is hasznát vehes- 
.sék, akik esetleg hasonló problémával küszköd- 


nek. Sajnos azt nem ígérhetjük, hogy mindenki- 


. nek, minden problémáját azonnal megoldjuk, de 


igyekezni fogunk segítséget nyújtani amihez csak 


tudunk. Arra számítunk, hogy elsisorban szoft- 
. ver-problémákkal kerestek meg bennünket (Vigyá- 
Zat! Programozásról itt nincs szó!) , de nyugodtan 


írjatok, ha valamilyen hardver-gondotok van is. A 
segítséghez, persze szükségünk van néhány tá- 


 jékoztató adatra, amiket közölnötök kell velünk. 
 Elsisorban kezdjétek a probléma részletes leírá- 
 Sával, jellemzésével. Mielítt még tollat ragadná- 
tok, javaslom azonban, hogy a szoftvert vagy 
 hardver-alkatrészt mindenképpen próbáljátok ki 
. egy másik gépen, gépben is! Lehet hogy már ek- 
kor kiderül a baj mibenléte. Ha megvan az ismer- 
tetés, karakterre pontosan (Még egy vesszi sem 
. maradhat ki!) írjátok le e következiket: 


- az autogxec.bat teljes tartalmát 
- a config.sys teljes tartalmát 


.  -aVER parancsra kiírt választ 


.a MEM parancsra kiírt választ 

. - a BIOS SETUP minden beállítását 
- a konfiguráció részletes paramétereit (CPU, 

, VGA, hangkártya, kontroller) . 

1 a CAK azt, Hai is minél több 


rdé ket amiko 
vutgoztk hal ásson Remél- 


Jim Murdoch 


Rise of the Robots 


ROBOTOK ÉBREDÉSE 


1994 egyik legnagyobb sikerű PC-s játéka regényváltozatban 
Világújdonság!!! 
MAR KAPHATO! 


Igen jól látod. A nagy sikerű komputerjáték regényváltozata. Az 
alaptörténet megegyezik a játékéval: ... a nem túl távoli jövőben já- 
runk. A technikai fejlődés eredményeként a Föld az óriási, önellátó 
metropolisokon kívül teljesen lakhatatlanná vált az ember számá- 
ra. De nem így a robotokéra. Megindult a a mindenféle feladatok el- 
végzésére képes robotok őrült tempójú fejlesztése. Sokáig nem is 
volt semmilyen probléma, egészen addig amíg úgy működtek 
ahogy a programjuk előírta. Az egyik vezető fejlesztőcégnél azon- 
ban egy apró baleset történt. A központi egységet egy ismeretlen 
vírus támadta meg, (ami később az EGO nevet kapta) átalakítva a 
gyártás menetét, fertőzött droidokat hozva létre, amelyek kicsúsz- 
tak az ellenőrzés alól, s elindították a Robotok lázadását....Eddig 
sohasem látott harc kezdődik a robotok és emberek között. Ki fog 
győzni? Ez az utolsó pillanat után is kétséges. 


ROBOTOK ÉBREDÉSE 
MEGJELENT! 


Ha nem jutottál hozzá a könyvárusoknál az alábbi címen meg- 
rendelheted. A COOL olvasóinak 20970 engedményt biztosítunk. 
Postai megrendelésnél a postaköltséget felszámítjuk. Jobban 
jársz, ha személyesen veszed meg a kiadóban. 


HAAL KIADÓ 1366 BP. 5 .:110. TEL/FAX: 111-0620 


Egy külföldi utazás megtervezése, az útiterv elkészítése, 
s a költségek kiszámolása bizonyára elég fárasztó, és 
nehézkes munka. Annyi időnket elveszi, hogy néha még 
a legérdekesebb látványosságok megtekintését is 
elfeledjük utazásunk során, mert nem volt időnk 
utánanézni, hogy az adott ország és város milyen 
nevezetességekkel rendelkezik. E problémák 
megoldására nyújt segítséget 
a Microsoft új térképészeti programaja. 


Bemutatja: KUNSZILÁRD 


Egy külföldi utazás előtt az ember jóelőre 
felkészül az útra. Megveszi az adott ország 
térképeit, bejelöli rajtuk a megtenni kívánt 
útvonalakat, valamint egy kalkulációt is szá- 
mol, hogy a benzin, valamint az egyéb úti- 
költségek vajon mennyibe is kerülnek. 

Felmerülhet mindenkiben a kérdés, ha 
egy helyre többféleképpen is el lehet jutni, 
hogy vajon melyik útvonal a leggazdasá- 
gosabb. 


És útközben milyen nevezetességekkel 
találkozunk? És a legfontosabb, hogy 
mennyi idő alatt érünk el a kiválasztott hely- 
re. E problémákban segít a Microsoft 
Automap Road Atlas programja. Egyelőre 
még csak az Amerikai Egyesült Államok, 
Kanada, és Mexikó területeit tartalmazza a 
program, de nemsokára elkészül az Euró- 
pai változat is, valamint az egyéb kontinen- 
sek térképeit tartalmazó programok is nem- 
sokára a boltokban lesznek. 

Az országúti térkép program a kiindulási 
és a célpont adatai, valamint személyes igé- 
nyeink alapján állítja össze a lehető legjobb 
útitervet. 


AUTOMAP ROAD ATLAS 


Mint a megszokott Microsoft programok, 
e program is tartalmaz egy varázslót - a 
Route Wizardot - ahol a program számítás- 
ba veszi hogy naponta mennyit, milyen se- 
bességgel, és milyen minőségű utakon kí- 
vánunk autózni. 

Külön segítségünkre van az Avoid Area, 
melyet használva elkerülhetjük a forgalma- 
sabb, vagy az adott évszakban nem túl elő- 
nyös területeket. 

A programnak mind lemezes, mind CD- 
s verziója is elkészült. 

Ez utóbbi kiegészül az adott tájat bemu- 
tató képekkel, digitalizált videókkal, tehát 
sokkal multimédiásabb változat. 

Ezután már nincs más hátra, mint egy 
útlevél, s már indulhatunk is szétnézni a 
nagyvilágban (azért nem árt, ha az útlevé- 
len kívül van egy kocsid, és némi pénzed is 
- szerk.) 


A program 


A telepítés a már jól ismert módon törté- 
nik, mind a CD-s, mind pedig a lemezes 
verziónál. 

Ez utóbbinak 12 MB, míg az előbbinek 
csak 1-2 MB helyre van szüksége, de azért 
ne feledjük el a szokásos 4 MB virtuális 
memóriát sem. 

Ha ez biztosítva van, és az installálás is 
sikerült, egy kettős kattintás, és már látjuk 
is a címképernyőt. Itt két lehetőség közül 
választhatunk: 

- Display Automap Road Atlas: A fő- 
program elindítása. 

- Route Wizard: E program segítségé- 
vel készíthetjük el útitervünket. 

Először a főprogramot vegyük egy kicsit 
alaposan szemügyre. 

Elindítva egy USA térkép rajzolódik ki, 
kijelölve az egyes körzetek neveivel. 


Micresutt Áutamap Haad tiltas - [Map Vierw 1 


File 


Edit Map Houte Tools Windew Help 


Microsoft Automap Road Atlas - 


Help 


AUTOMAP ROAD ATLAS 


ap View 1 


(Ara Ed Colored background 
É [E FH Enlarge site symbols 


A képernyő felső részében a főmenüt, 
valamint különböző ikonokat látunk. 


Menük 


A program hét menüt tartalmaz: 


File: 


- Journey: Ha már megterveztük az utazást, 
itt tudjuk azt elmenteni, régi útitervet 
visszatölteni, vagy új utat tervezni. 

- Region: A kijelölt területek menthetők el, 


Ezt a programot a 
Microsoft Magyarország 
bocsátotta 
rendelkezésünkre. 
Microsoft Magyarország 


1075 Budapest 
Madách u. 13-14. 
Szoftverinformáció: 
2-MSINFO 
267-4636 


AUTOMAP ROAD ATLAS 


és tölthetők vissza. 

- Print: Az éppen aktuális adatokat nyom- 
tathatjuk ki (pl. árkalkuláció). 

- Print map and table: A térkép, valamint a 
kijelölt útvonal nyomtatható ki. 

Edit: 

- Copy: A kijelölt adatok mentése a vágó- 
lapra. 

- Set Home Location: A lakóhelyünket je- 
lölhetjük ki a térképen (feltéve ha az USA- 
ban lakunk. De sebaj. A hamarosan meg- 
jelenő európai változat már 
magyarországot is tartalmazni fogja. 

- Home location details: Itt adhatjuk meg, 
hogy lakóhelyünket a program milyen 
ikonnal jelölje, de cég esetén a cégnevet 
is megadhatjuk. További beállítási lehe- 
tőség, hogy alap kiindulási pontnak ezt 
a helyet vegye a program. 

- Delete home location: A kijelölt lakóhelyet 
törölhetjük ki a térképről, ha véletlenül té- 


vesztettünk, vagy esetleg elköltöztünk. 

- Go to: A megadott városnévre ugrik a 
program a térképen. 

- Avoid: Mint már a bevezetőben írtam, meg- 
adhatjuk, hogy mely helyeket kerülje el a 
program. Az itt beállított értékeket még vé- 
letlenül sem közelítjük meg, ha ezt az opci- 
ót választottuk az útiterv elkészítése során. 

- Edit route: A megtervezett útvonalon vál- 
toztathatunk. 

Map: 

- Options: E menüpontot választva állíthat- 
juk be térképünket. 

Négy almenü jelenik meg: 

- Places: Megadhatjuk, hogy a térképen 
miket jelöljön a program: 

- More places: Nagyobb területeket 

- Attractions: Erdekességeket 

- Parks: Parkokat 

- Airports: Repülőtereket 

- Land features: Különféle terepeket 


Microsoft Autormap Road Atlas 


edszánásakekzásáá ESÉS 
eattle (WA) on the 
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55 fához zárom 
Local rc 42 mile 
IS 158 mile: 
(I205 17 miles : 
(US26 66 miles : 


Tacoma 
Gresham 
"Gresham 


iMadras 
"Redmond 


US26 


i 149 miles ; 
:US97 


129 miles ; 


AUTOMAP ROAD ATLAS 


Microsoft Automap Road Atlas 


IDEPART Seattle (WA) on the 
:Turn right onto 


Map Vie 


- Water features: vizeket, vízpartokat 

- Rest areas: pihenőhelyeket 

- State, city and country data: országok, 
városok adatait 

Ha minden opciót kiválasztunk, érdekes 
dolgokat tapasztalhatunk: 

A nagy zűrzavarban semmit sem látunk. 
Azért egyszerre ilyen sok dolgot nem kéne 
kijelölni! 

- Areas: Hasonló, mint a Places. A kö- 
vetkező dolgokat választhatjuk: 

- Time zone: időzónák 

- Forest: erdők 

- Recreation areas: pihenőhelyek 

- Reserves: rezervátumok, természetvédel- 

mi területek 
- Rivers: folyók 
- Latitude/longitude gird: szélességi és 

hosszúsági fokok 
- Map: 


- Places: területek 


- Place names: területek nevei 

- Roads: utak 

- Road names: utak nevei 

- Color background: A kis ikonok háttér- 
színe kapcsolható ki 

- Enlarge site symbols: A kis ikonokat mé- 
retezhetjük át 

- Drawing: A térkép kirajzolásának módját, 
sebességét, és részletességét állíthatjuk 
be. 

- Zoom: A térképet nagyíthatjuk, illetve ki- 
csinyíthetjük. 

- Pan map: Egy kis kézzel a térképet meg- 
fogva mozoghatunk, illetve így is görget- 
hetjük a térképet. 

- Detail: A térkép részletességét állíthatjuk 
be. 

Ne feledjük, a nagyon részletes térképek 
jóval lelassítják a program futtatási sebes- 
ségét. 

- Name: A különböző objektumok neveiről 
kérhetünk információt a térképen. 


ÁUTOMAP ROAD ATLAS 


Microsoft Automap Road Atlas - [Map View 1 


Route Tools Window  Hel 


- Show info: A kijelölt területről kérhetünk 
részletes leírást. 

- Nearest place: A térképen kijelölt pont- 
hoz legközelebb eső városok nevét vizs- 
gálhatjuk meg. 


Route: 


- Route Wizard: A program egyik fő része 
az utazásvarázsló. 

Itt kell megadni a kiindulási helyet, és az 
úticélt. Kiválaszthatjuk, hogy melyik várost 
szeretnénk érinteni utunk során, valamint 
hogy milyen átlagsebességgel, és napi 
mennyi időt szeretnénk autózni. Kocsink 
egyes paramétereit is megkérdezi a prog- 
ram, valamint a kalkuláció számításának 
érdekében a benzin aktuális árát (ugye bár 
az infláció:-) is. 

Ha mindent megadtunk, a program pár 
másodperc alatt részletes útitervet készít. 
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- Set journey: Manuálisan is megadhatjuk, 
hogy honnan hová - és melyik városok 
érintésével - szeretnénk eljutni. 

- Set start: A térképen is megadhatjuk a 
kiindulási pontot... 

- Set end: ...valamint az utazás célpontját 
is. 

- Set via: A térképen is beállíthatjuk az útba 
ejtendő városokat. 

- Settings: A sebességet (speeds), az utak 
minőségét (preferences), a vezetés idő- 
tartamát (hours), valamint a gépkocsi fo- 
gyasztását (fuel) állíthatjuk be. 

- Calculate: Az útvonal kiszámítását kezd- 
hetjük el 

- Place of interest: Az érdekes helyek meg- 
látogatása. 

- Choose route: Választás a felajánlott utak- 
ból. 

- Clear journey: A megtervezett útvonal tör- 
lése - Route statics: útvonal statika: azaz 


nem biztos hogy egy kamiont elbír vala- 
melyik híd. 
Tools: 


- Measuring tools: Két pont távolságát adja 
meg a térképen. 

- Tracks: Ha az egér egy terület felett áll a 
térképen, akkor a program a jobb alsó 
sarokba kiírja az aktuális információkat. 
Ezek részletességét állíthatjuk be. Ismét 
kihangsúlyozom: feleslegesen ne állít- 
sunk be mindent, mert ezek igen lelas- 
sítják a program működését. 

- Units: Beállíthatjuk a különböző mér- 
tékegységeket. Választhatunk a mérföld 
és a KM, valamint a GALLON (1 gall—4,54 
]) és a liter között. 

- Scale: A térképek alján lévő méretarány 
mutatót kapcsolhatjuk be. 

- Toolbar: A felső kis ikonok ki- és bekap- 
csolása. 

- Status line: A legalsó sor - a státuszsor - 
kikapcsolása, ahová a különböző infor- 
mációk íródnak ki. 


Microsoft Automap Road Atlas 


File Edit Map Route Tools Window Help 
Hg a B 


s Forests 
: E Forest 


Time zones 
Hawaii 
Alaska 
Pacific 
Mountain 
Central 

i Eastern 
Atlantic 
Newfoundland 


BU: 


County airport 


9 wildiife area 
4 


sv Other airport 3 140640 1 


Recreation areas 
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- Scroll bars: A gördítősávokat kapcsolhat- 
juk ki-be. 

- Sounds: Engedélyezhetjük, illetve kikap- 
csolhatjuk a rendszerhangokat. 

Window: 


- New: új térképablak bekapcsolása. 

- Close: Ablak becsukás. 

- Tile horizontal: vízszintes mozgatás. 

- Tile vertical: függőleges mozgatás. 

- Cascade: Minimalizálás. 

- Name map: A térkép nevének beállítása. 

- Overview: A térkép kicsinyített, könnyen 
áttekinthető nézete. 

- Text: Szöveges információ a fontos helyekről. 

Help: 


- Contents: Általános segítség. Bárhon- 
nan elérhető az F1 billentyű lenyomá- 
sával. 

- Search for Help on: segítség kérés té- 
makörök szerint. 

- Title screen: A program címképernyőjére 
kerülünk vissza. 


[Map View 1] 


Reserves 
19 Amusement par! 


EE Game reserve ü 
Hg Water park 


E Military reserve 


Recreation area 


"a River, stream, or canal; 
S Lake 


u Dam 


ra Municipal airport  $9 Other land featurejda Glacier 
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.  AUTOMAP ROAD ATLAS 


- About Road Atlas: A programról, a készí- 
tőkről, a gépünk típusáról, valamint a fel- 
használó jogairól és kötelezettségeiről 
olvashatunk. 

Ikonok: 


A képernyő felső sorában - a menük 
alatt - kis ikonokkal találkozhatunk. Ezek 
az ikonok funkcióit tekintve megegyez- 
nek az egyes menük használatánál ta- 
pasztaltakkal, ezért ezeket nem írom le 
újra. 

Státuszsor: 

A képernyő legalsó sorában elhelyezkedő 

csík. Ide íródnak ki a területek információi. 


Kipróbáltam és... 


. Először nagyon idegenkedtem a 
programtól, mivel nem gondoltam, hogy 
nagy szükségem lenne az USA autótér- 
képére, ismerve hogy milyen sokszor 
(gy.k. még soha nem voltam az USA- 
ban) látogatok el oda. Amikor viszont 
megtudtam, hogy már készülőben van 
az Európai változat - és kinézetében 
hasonló lesz a mostanihoz, csak új ada- 
tokat tartalmaz - egyből kipróbáltam a 
programot. 

Nem sok olyan programmal találkoztam, 
amely ennyire felhasználóbarát lenne. 

Csak válaszolni kell pár kérdésre, s a gép 
másodpercek alatt elvégzi, a sokszor na- 
pokig is eltartható tervezést. 

A kiszámolt adatok nagyon részlete- 
sek. 

Ha tanácstalanok vagyunk az adott 
város nevezetességeit illetően, a prog- 
ram ebben is segít. Az előre kiszámolt 
árkalkuláció is nagyszerű, de a program 
még abban is segítséget ad, hogy mi- 
nél gazdaságosabb legyen az út, és 
minél kevesebb üzemanyagot használ- 
junk. 

Éppen ezért nagyon jól használhatják 
olyan cégek, ahol a szállítás, és szállítmá- 
nyozás mindennapos, és elkerülhetetlenül 
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fontos feladat. Mit mondhatnék még így a 
vége felé? 

Csak annyit, hogy nem kell sokat várni, 
hamarosan elkészül az európai verzió is, 
aminek itt Magyarországon is hasznát ve- 
hetjük. 

(Nem hiszem, hogy nálunk elég sokan 
használják az Amerikai változatot) . 


Kérdés: 


Mennyi hely kell a winchesteren a 
program lemezes verziójának használa- 
tához? B 

A megfejtéseket a HAAL KIADÓ cí- 
mére kérjük beküldeni (cím az utol- 
só lapon) legkésőbb 1995. november 
20-ig. 

A szerencsés nyertes a Microsoft Magyar- 
ország ajándékát nyeri. 


$a e j ; : 24 et 
elleévüt rövidi határióó" 


MM Adat és Audio CD írás 


AT, SCSI HDD-ről, DAT-ról, CD-ről 24 órán belül 


M Winchester bérlés 
850 MB HDD napi 500 Ft-ért 


m Számítógépek 
LT Alkatrészek 
M Szervíz 


Vidékieknek utánvétellel is! 


1077 Bp. Almássy tér 18. 
A félemelet 3. 

Ji 322-6624 06 (20) 356-193 
H-P.: egész nap. 
Szo-V.: hívjon! 


THE PROGRAMMER CD 


Bizony, letűntek a daliás idők... Kivesztek a mikroelektro- 
nikai forradalom matuzsálemjei, a Commodore 64, a ZX 
Spectrum és a többi házi számítógép. No és a hőskor- 
szak lovagja, az amatór programozó? A néprajzkutatók 

szerint ez az emberfaj is kipusztulóban van, vagy legaláb- 

bis komolyan veszélyeztetett... Én viszont az ellenkezőjé- 
ben reménykedem! 


Bemutatja: Prof 


A szoftverfejlesztő óriáscégek futósza- 
lagjairól nap mint nap új programmonst- 
rumok gördülnek le. Nagy teljesítményű, 
kézhez simuló operációs rendszerek, ola- 
jozottan futó alkalmazói szoftverek, léleg- 
zetelállító játékprogramok, pazarul megter- 
vezett multimédiás kompaktlemezek... A 
végtermékek bűvöletében élő felhasználók 
már-már meg is feledkeznek a háttérben 
tevékenykedő programtervezők és -fejlesz- 
tők seregéről. Még ennél is szomorúbb vi- 
szont, hogy sokszor tehetséges, a számí- 
tógépekhez és a programíráshoz vonzó- 
dó fiatalok is megadóan legyintenek: 
ugyan már, semmi esélyem, hogy valaha 
is ilyen magas szintre jussak...! Meglehet. 
De hadd idézzem fel az ősi kínai mondást: 


a tízezer mérföldes utazás is egyetlen lé- 
péssel kezdődik! 


Kedvcsináló 


A kanadai székhelyű Microforum cég hí- 
res jó minőségű és tartalmas shareware 
gyűjteményeiről. Az általuk kibocsátott CD- 
s összeállításokat is rendre a legjobbak 
között tartják számon. Ezekre a kiadvány- 
okra általában jellemző, hogy kreatív szó- 
rakozásra és alkotómunkára bíztatják a vá- 
sárlót. Alternatív operációs rendszerek, a 
számítógépes kommunikáció eszközei, 
színvonalas, mégis szabadon terjeszthető 
alkalmazói szoftverek, logikai játékprogra- 
mok fémjelzik a kínálatot, melynek sajátos 
színfoltja a most bemutatásra kerülő prog- 
ramozói CD. 

A lemez gyakorlatilag nem más, mint 
egy amatőr szoftverfejlesztői enciklopédia. 
Lépésről-lépésre bevezeti a kezdőket a 
programtervezés és a alatti kódolás rejtel- 
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meibe. Nem egyszerűen programnyelve- 
ket oktat, hanem egy teljes program, pl. 
egy egyszerűbb játék megtervezésének és 
kivitelezésének teljes folyamatán végigve- 
zeti a felhasználót. Az oktató fejezeteken 
kívül több száz, kisebb-nagyobb működő- 
képes programrészlet kapott helyet a CD- 
n, természetesen forrásnyelvi változatban. 
Gyakorlott programozók számára beépít- 
hető programegységek és szubrutinok hal- 
maza, valamint programfejlesztési segéd- 
eszközök sokasága áll rendelkezésre. Nem 
maradhatnak el a népszerű programfajták, 
pl. a három dimenziós játékok elkészíté- 
séhez ajánlott tippek sem. A kínálatot egy 
rakás grafikai- és hangminta teszi teljes- 
sé. 


Tartalom 


Ha valaki teljesen kezdő, esetleg kö- 
zéphaladó a programozásban, annak 
bátran javasolhatom, hogy szerezze be 
a Programmer CD-t, hiszen a több, mint 
100 megabyte-nyi anyagban egészen 
biztosan bőven talál kedvére valót. A 
haladók -és persze nem csak a haladók- 
kedvéért viszont nem árt pontosabban 
meghatározni a CD tartalmát. Erre, saj- 
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nos, a cikk szűk keretei között, csak ki- 
vonatos formában keríthetek sort. Ha 
valakit részletesebben is érdekel a do- 
log, ajánlom, hogy a forgalmazónál in- 
dítsa vagy indíttassa el a CD keretprog- 
ramját, ahol aztán kedvére böngészhet. 
(Sajnos megfelelő nyomtatott dokumen- 
táció nem jár a lemezhez.) 


A kivonatos tartalom tehát: 


Oktatóprogramok: 
ADA 
Assembler 
BASIC (alapok, OBASIC, GWBASIC) 
C (ötféle, köztük Bell Laboratories és 
TURBO C) 
C1--t (kétféle) 
PC általában 
PC játékprogramozói enciklopédia 
akciójátékok programozása 
DOS (hatféle 
(Egy témához többféle oktatócsomag, 
azon belül még több példaprogram tartoz- 
hat!) 


Programnyelvhez kötődő fejlesztési 
segédeszközök: 
Visual Basic Windows alá 
Visual Basic DOS alá 
BASIC és GCuick Basic 
Visual C---t és Microsoft C 
Borland C-t -- és Turbo C 
C vegyesen 
Pascal vegyesen 
(Természetesen nem maguk 
a fejlesztőrendszerek vannak a 
lemezen, hanem hozzájuk kap- 
csolódó anyagok.) 


Egyéb: 
segédprogramok 
kép- és hangfájlok (példaprog- 
ramokhoz mellékelve) 


És hogy milyen típusú pél- 
dák, szubrutinok, segédletek 
tartoznak az egyes csoportok- 
ba? Általában elmondható, 


hogy az oktatóprogramok teljesen az ala- 
poktól kezdik, (lásd még: 10 GOTO 10 va- 
lamint printf ("Hello world! In"); ), és az 
adott programnyelv üzembiztos, középfo- 
kú használatához jutnak el. Természetesen 
nem kímélik a monitor előtt ülőt az általá- 
nos programtervezési elvektől sem, ami 
nagyon dicséretes. Külön figyelmet érde- 
mel az a két alkalmazás, amely kifejezet- 
ten a játékprogramok készítésével foglal- 
kozik. 


A programfejlesztő környezetekhez kö- 
tődő szoftverek skálája gyakorlatilag átlát- 
hatatlanul széles. Jó esély van rá, hogy 
mondjuk C vagy BASIC témában hónapo- 
kig nem fogjuk tudni alaposan kivesézni a 
lemez tartalmát. Szigorúan csak étvágyger- 
jesztőnek megemlítek néhány fogást a pa- 
zar menüből: 

Visual Basic vezérlők (VBX) garmadája 

kombinált óra és erőforrás-kijelző csík Win- 
dows alá 

soros vonali kommunikációs keretprogram 
és tesztelő 

audio CD lejátszó 

EMS memória manipulációk 

automatizált, interaktív 3D játékkészítő prog- 
ram 
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grafikus felhasználói felület eseményeit ke- 
zelő szubrutinok 

FLI animációk teljes körű kezelése 

3D grafikonok, térbeli függvényábrázolás 

tömörítési algoritmusok 

ablakozó felület szöveges képernyőre 

sakkprogram 

BBS "door" programok 

overlay technika alkalmazása 

digitalizált hangok elmélete és gyakorlata 

Pascal-C, EXE-C fordítók 

plazmaeffektusok demókhoz 


Használat 


A keretprogramot a CD gyökérkönyvtá- 
rában található START vagy GO parancs- 
fájllal indíthatjuk el. Ezek után egy teljes 
képernyős menübe pottyanunk, ahol téma- 
körök szerint csoportosítva férhetünk hoz- 
zá a programokhoz. Mielőtt innen tovább- 
lépnénk, érdemes egyet bökni az About 
Shareware parancsgombra, hiszen jó, ha 
tisztában vagyunk vele, hogy a CD-n talál- 
ható szoftverek egy része nem használha- 
tó minden megkötés nélkül, hanem regiszt- 
rációs díjat illik utána fizetnünk. A Change 
Configuration hasonlóképpen adminisztra- 
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tív képernyőt tár elénk, itt a CD-meghajtó 
és a winchester betűjelét határozhatjuk 
meg. 

Ha rákattintottunk egy címkére, megje- 
lenik a hozzá tartozó programok listája, 
amelyben a nyilakkal mozoghatunk. Keres- 
sük egy szimpatikus címet, kattintsunk rá, 
vagy nyomjuk meg az ENTER gombot! Az 
újabb parancsgombok közül mindenek előtt 
a Read Description választását javaslom, 
ezzel ugyanis -általában- bővebb leírást 
nyerhetünk a kiválasztott szoftverről. A szö- 
veg megjelenítésére alkalmazott primitív 
nézegető kezelési leírását a képernyő leg- 
alsó sorában fedezhetjük fel. (A legfonto- 
sabb, hogy kilépésre az ESC gomb szol- 
gál.) Egy kattintás a Run Program from Hard 
Drive kapcsolóra, és a CD-ről máris 
merevelemezünkre szökken a kívánt prog- 
ram, meg az összes, hozzá tartozó adat- 
fájl. Az esetek többségében ez legfeljebb 
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néhány száz kilobyte-ot jelent. Alapértelme- 
zés szerint a gyökérkönyvtárból nyílik majd 
a megfelelő programkönyvtár, de ezen a 
Check Details pont választásakor megjele- 
nő ablakban változtathatunk. 

Visszalépésre a Return Back a Page és a 
Return to Main Menu mezők használhatók. 
A nyitóképernyőn található Exit to DOS pa- 
rancsgomb lenyomása után pedig körül- 
nézhetünk az időközben multimilliárdossá 
lett William Gates egyik ifjúkori alkotásának 
háza táján. 

Az egyes programocskák installálása 
után a winchester célkönyvtárában minden 
esetben megjelenik három, gyakorlatilag 
felesleges fájl. Javaslom, hogy a BACK.BAT, 
READ.BAT és BROWSE.COM programokat 
szívfájdalom nélkül törüljük, mert -mint ar- 
ról mindenki maga is meggyőződhet- ezek 
haszontalanok. 

Innentől kezdve pedig, kedves programo- 
zó-palánták, tiétek a pálya! 


Kipróbáltam, és... 


... úgy találtam, mindenképpen be kell 
mutassam nektek ezt a programgyűjte- 
ményt. A The Programmer CD valóságos 
kicsesbánya azoknak, akik a programírás 
gondolatával kacérkodnak, vagy esetleg 
éppen mostanában próbálgatják oroszlán- 
karmaikat. Nem helyettesíti a szakkönyve- 
ket, a folyóiratokat, tanfolyamokat, vagy 
éppen a haverokkal a monitorok sápad fé- 
nyében átdumált-átkínlódott éjszakákat, de 
hasznos kiegészítése lehet az imént felso- 
roltaknak. 

Sokszor elhangzik manapság, hogy a CD 
ROM ipar forradalmasítja az ismeretek meg- 
szerzésének módját, új, szélesebb csapá- 
sokra tereli a tudáshoz vezető utat. Nincsen 
ez másként a programozás megtanulásá- 
val sem. Aki ma megvásárolja a The 
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Programmer CD-t olyan mennyiségű forrás- 
anyag birtokába jut, amekkoráról a jelenle- 
gi hivatásos szoftvertervezők kezdő koruk- 
ban nem is álmodhattak. Igaz, a CD nem 
adja ingyen az ismereteket, a hozzá mellé- 
kelt felhasználói leírás bántóan hiányos, 
jószerivel hasznavehetetlen. Ám az ismeret- 
anyag ott van, előbányászható, kivesézhe- 
tő. Ha a mai amatőr jól sáfárkodik vele, és 
szorgalomnak, tehetségnek, no meg egy 
kis angol nyelvtudásnak sincsen híján, hol- 
napután talán ő is a profik sorába léphet. 
Persze, mondhatja valaki, ez a kompakt- 
lemez éppúgy nem farag jó programozót 
az emberből, ahogyan a szövegszerkesztő 
program sem varázsol belőle kiváló regény- 
írót. Így igaz. Csakhogy a The Programmer 
CD nem kizárólag ezzel a céllal készült. 
Mást, többet nyújt ennél: a kihívások kifogy- 
hatatlan tárházát, és a gondolkodás, az al- 
kotó problémamegoldás lehetőségét. 
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Teen Agent / 
Metropolis Software House 


Nem hiszem, hogy sokan hallottak már erről a cégről, az 
alkotók ugyanis lengyelek, ennek ellenére aki ezt a játékot 
kihagyja, az az utóbbi idők egyik legjobb guest-jéről 
mond le... 


Bevezető az nincs, olvasd el az ujjgya- 
korlatot. 


Történet 


Egy csodálatos páncélozott gépjármű 
(leginkább egy Volgára hasonlít) áll meg a 
híres neves Megabank előtt. A sofőr kiszáll, 
majd miután megmodja az őrnek a hihe- 
tetlenül bonyolult jeszót (Bimbo) engedélyt 
kap arra, hogy pár kiló aranyat becipeljen 
a bank páncélszekrényébe. Nos, nem tu- 
dom, hogy az alkotók hol láttak utoljára 
bankpáncélszekrényt, amit rajzoltak az leg- 
inkább egy fogdára hasonlít, mindeneset- 
re a jobb sarokban álló aranyhegy meg- 
győzőnek látszik... illetve látszana, ugyan- 
is hirtelen a szemünk láttára eltűnik. A bank 
tulajdonosai persze nem buta fickók, 
ígyhát a legjobb céghez fordulnak a prob- 
lémával. A cégnek persze még a neve is 
titkos, de azért létezik, sőt eddig még min- 
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den ügyet megoldottak. Sajnos ez az ügy 
rajtuk is kifog, szóval legalább olyan szo- 
rult helyzetben vannak, mintha a tömött 
távolsági buszon jött volna rájuk a vécéz- 
hetnék. Utolsó próbálkozásként megbíz- 
nak egy jósnőt, válassza ki számukra a 
telefonkönyvből a szuperman-t, vagyishát 
a probléma megoldására legalkalmasabb 
személyt. Persze ennyi körülírás után elég 
nyilvánvaló, hogy ez a személy csak mi 
lehetünk, szóval ezt már nem is írom le. 
Miután kissé drasztikus módon bevonszol- 
nak a titkos irodába, megkapjuk a 
megbizatást, amit a beígért nőhegyek re- 
ményében persze rögtön el is vállalunk. 
Mielőtt azonban a rejtély megoldásába 
kezdhetnénk, el kell végeznünk egy 
tiikosügynök képző tanfolyamot... Nos, a 
shareware részben sajnos a tanfolyam el- 
végzése után a játék a teljes program meg- 
vásárlására buztítja a lelkes embereket, de 
ezt most mi nem tettük meg, bár érdemes 
lenne. Valaki igazán megajándékozhatna 


egy tiszteletpéldánnyal. Csak a borítékra 
írja rá, hogy Syg-nek, nehogy véletlenül a 
főszerkesztő lenyúlja... hehe. 


Ismerkedő 


A játék kezelése piszok egyszerű, még 
egy csecsemő is elboldogul vele, csak 
klikkelgetni kell az egérrel (azt meg min- 
denki tud). Ha valamire ráállunk a kurzor- 
ral, akkor kiíródik a tárgy neve (mármint 
ha fontos a játék szempontjából), jobb 
klikkel csinálunk vele valamit. Ha valamit 
felvettünk akkor az nálunk lesz (szóval ez 
a játék se újított sokat). Tárgyainkat úgy 
tudjuk megnézni, hogy a kép tetejére 
visszük az egérkurzort, majd nyugodtan 
várunk. A nálunk lévő tárgyak közül a jobb 
egérgombbal válasszuk ki azt, amelyiket 
használni akarjuk, majd utánna használ- 
juk valamin. Talán még annyit érdemes 
tudni, hogy az Fi gombot kell nyomo- 
gatni, ha mondjuk ki akarunk lépni a já- 
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tékból. Az ügyesebbek már el is kezdhet- 
nek játszani, a tövbbiek olvassák csak el 
mit hogyan kell cselekedni a teljes siker 
érdekében. 


Végigjátszás 


Üdvözöllek az ügyetlenek táborá- 
ban... Induljunk hát el a táborba a kikép- 
zés helyszínére. Első dolgunk legyen, 
hogy az őrnek adjuk át a belépőnket, 
enélkül esetleg lepuffant, és akkor vége 
a karrierünknek, esetleg a kórbonctani 
intézetben lesz némi sikerünk. Ezek után 
keressük meg a kapitányt. Hamar meg 
fogjuk találni, mert az ő ajtaja van a 
legközelebb. é persze hajlandó kiképez- 
ni minket, mindössze három feladatot kell 
teljesítenünk. Az első roppant egyszerű, 
ki kell szabadulnunk a börtöncellából. 
Vegyük ki az ágyból a rugót, majd a vil- 
lanykörtét babráljuk egy picit. Ezután or- 
dibáljunk ki az ajtó rácsán. Persze soká- 
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ig ordibáljunk, egészen addig, amíg 
megesik rajtunk a szivük, és némi ele- 
mózsiát adnak nekünk. Innen egy laza 
mozdulattal helyezzük a villanydrótot a 
kajástálba, kapcsoljuk fel a villanyt, hogy 
egy kis áram is motoszkáljon a vezeték- 
ben, majd újabb ordibálással mondjuk 
meg az őrnek, hogy befejeztük a kaját. 
Miután megvizsgáltuk, hogyan is világít 
az őr fényes nappal, vegyük el tőle a kul- 
csokat és már kinnt is vagyunk... Ja, per- 
sze az ajtót azt ki kell nyitni. Kinnt az őrt, 
vagyis a kapitányt láthatjuk, akinek mű- 
szálas pulóvere lehet, mert eléggé meg- 
viselte az áramütés, de ő természetesen 
nem csügged, rögtön közli a második 
feladatot. Egyszerűen rá kell bírni, hogy 
elárulja nekünk A jelszót, közben MIN- 
DEN eszközt igénybe vehetünk... Na 
most mindenkinek elszabadul a fantázi- 
ája... Először is tegyük a rugót a téglafal 
elé (a kantintól balra), ugorjunk rá a ru- 
góra, majd puffanjunk a túloldalon. Itt egy 
ásót vehetünk fel, majd a téglafal mellett 
visszajöhetünk. Ott ahol visszajöttünk 
vegyük fel a növényt, ezzel pedig csik- 
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landozzuk meg a kapitányt. Sajnos a rö- 
högés nem használt, a kapitány nem 
árulja el a jelszót, viszont kiejti a bicská- 
ját, amivel a kerítést tudjuk darabokra 
szabdalni a sátor mögött. Itt ahomokból 
ássuk ki a kaleidoszkópot, amit rögtön 
átadhatunk bejáratnál álló őrnek. Mivel 
ez úgy néz ki kellő szórakozást biztosít 
számára (egy csimpánz azért egy-két óra 
alatt megunja a dolgot, az őr viszont 
mostantól kezdve a játék végéig a kalei- 
doszkópot bámulja...), odaadja nekünk 
a szuperújságot, amiben csupa-csupa 
katonai dolog szerepel, szóval a kapitány 
természetesen nem tud neki ellenállni... 
Miután a jelszó is megvan, már csak a 
harmadik küldetés van hátra, a kapitány 
elbújik, és nekünk kell megtalálnunk. 
Nos, ez roppant egyszerű, természete- 
sen abban a szobában kell keresgélnünk, 
ahová nem nagyon lehet bejutni. Először 
is azzal a szupergránáttal, amit az őrtől 
szereztünk rohanjunk be a kapitány szo- 
bájába, itt a gránátot kössük össze az- 
zal a madzaggal amit a kukából gube- 
ráltunk ki, és máris kész a szuper 
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távirányítható páncélszekrényrobbantó. 
Persze mi nem a páncélszekrényt fogjuk 
felrobbantani, hanem a fiókot, no meg 
persze magunkat is mert ugye az ilyen 
szerkezetek nem túl megbízhatóak. Nem 
baj, szerencsére minket keményebb fából 
faragtak, mint a bútorokat, hiszen egy kis 
koromsöpréssel eltüntethetjük a robbanás 
nyomait, az asztal viszont ripityára tört, 
szóval nyugodtan felvehetjük az altató pi- 
rulákat. Ezt keverjük össze a kantinban 
talált kenyérmorzsával, és máris kész a 
galambcsalogató por, amit ha felszórunk 
a galamb alatt álló oszlop tetejére (szóval 
a galamb mellé) az furcsamód elalszik. 
Kicsit érdekes, hogy nem döglik meg 
ennyi altatótól, dehát nekünk bizony még 
szükségünk lesz rá az elterelő hadműve- 
let miatt. Töltsük meg sárral a poharun- 
kat (ehhez bele kell esnünk a sárba), és 
menjünk vissza a kantinba. Na most en- 
gedjük rá a galambot a rádióra, mint ma- 
cit a málnásra. A kocsmáros ugyebár 
magas intelligenciával rendelkezik, úgy- 
hogy megpróbálja elkergetni a madarat, 


de közben mi se tétlenkedjünk, öntsük 
bele a poharába a sarat. Miután vissza- 
jön, buzdítsuk egy picit, mert sajna ma- 
gától nem iszik bele abba a szörnyűség- 
be ami a poharában van, de némi fecse- 
géssel elérhetjük, hogy nagy buzgón le- 
nyelje a tömény sarat. Ezután furcsa szín- 
változást tapasztalhatunk az arcán, de ez 
nem baj, sőt nagyon jó, mert utánna si- 
mán bemehetünk a bal oldali szobába. 
Mostmár csak egyetlen lépés van hátra a 
végkifejlettől, ha jobban megfigyeljük az 
egyik hordón a lyuk az bizony pislog... 
Egyetlen gyors mozdulattal dugjuk be az 
ujjunkat a lyukon, és figyeljük a hatást! 
Miután a kapitánynak majdnem kinyom- 
tuk a szemét, vége a kiképzésnek, szóval 
most már csak a bűnügyet kell megolda- 
nunk, amire sajnos csak a teljes (regiszt- 
rált) verzióban van módunk, szóval majd 
talán legközelebb... 


Ujjgyakorlat : 


Ujjgyakorlat nincs, olvasd el a bevezetést. 
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Értékelés 


Hát ez most egy picikét nehéz, merthogy 
a játék grafikája nem túl profi, szóval látszik 
rajta, hogy első alkotás, ennek ellenére jó, a 
hangeffektek és a zene szuper, maga a já- 
ték meg egyszerűen szuper, és bár nem túl 
nehéz, kellően humoros. Sokszor lehet szó- 
játékokat olvasni benne, néha olyanokat is 
amiket bizony csak az ért meg aki tud ango- 


lul, de az viszont széles vigyorral mutatja ezt 
ábrázatján. Szóval érdemes megvenni vagy 
megszerezni a játékot, sok örömteli órát fog 
okozni minden humort szerető embernek. 
Syg. 


Hardware követelmények 


Egy mezei 3860s proci, 4MB RAM, meg 
egy hangkártya, szóval mindenhol fut... 


(ÁL)-MOD-OZÁS 1. 
— Modullejátszók 


Bemutatja: DJ. TOPI 


A képek nézegetése (főleg pikáns gifek 
és jpg-k...) mellett a másik "értelmes " idő- 
töltés a zenehallgatás. Gon-dolom, most 
sokan felkapták a fejüket: hogy lehet a ket- 
tőt egy kalap alá venni, meg különben is, 
a zene így meg úgy. Való igaz, számítógé- 
pes zenehallgatás alatt is sok mindent ért- 
hetünk, nemcsak műfajilag, hanem hang- 
minőséget, formá-tumot stb. tekintve is. 
Ebben a sorozatban (reméljük, sikerül egy 
sorozatot kerekíteni a témában) azonban 
csak az ún. modulokról lesz szó, ponto- 
sabban az ezek lejátszására szolgáló 
moduleplayerekről. Visszatérve legelső föl- 
vetésemre, az ilyen modulok rekordnagy- 


ságú helyeket foglalnak el egy olyan "sze- 
métgyűjtő-felhasználónál", mint amilyen én 
vagyok. Ezért hasonlítottam a dolgot a gif- 
és jpg-gyűjtéshez. (Becsületemre legyen 
mondva, ezeket nem szokásom otthon fel- 
hal-mozni.) Fölmerülhet az első kérdés: mit 
nevezünk zenemodulnak? Minden olyan 
számítógépes zene modulnak minősül, ha 
külső, digitalizált hangszerekkel (sample) 
dolgozik. Lehet 4-32 csatornás is, tehát 
nemcsak azokat a bizonyos MOD-okat so- 
rolhatjuk ide, hanem az egyéb formátumú, 
de hasonló elven alapuló, hasonló felépí- 
tésű zenéket is. A modulszer-kesztés is, 
mint minden más, nagy fejlődésen ment 
keresztül. Talán senki sem vitathatja, hogy 
a modulok "őshazáját" az Amiga fország- 
ban" kell keresni. Bizony, az Amigán már 
régen Dunát lehet rekeszteni a különböző 
modullejátszókból és szerkesztőkből, na 
meg az általuk előállított modulokból. A 
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legismertebbek az akkor még négycsator- 
nás MOD kiter-jesztésű modulok voltak (és 
még ma is ezek a legelterjedtebbek, bár 
már kissé eljárt felettük az idő), az első le- 
játszók PC-n főleg ezekre "szakosodtak". 
Aztán persze beindult a fejlődés, és ma már 
ott tartunk, hogy mondjuk a legújabb 
Scream Trackerrel készíthetünk 6 vagy 8 
csatornás MOD-okat is (na már a MOD- 
okról esett szó, de persze a Scream 
Tracker ennél jóval többre is képes), vagy 
a Fast Tracker 2-vel szerkeszthetjük a je- 
lenlegi csúcsmodulokat, az akár 32 csa- 
tornás profi modulzenéket. De ne szalad- 
junk ennyire előre, az első részben csak a 
lejátszókról lesz szó. 


Modullejátszók 


Ha annyi lejátszó és szerkesztő nincs 
is PC-n, mint Amigán, azért lehet szép 
számmal találni itt is. Ebben a részben 
csak felsorolás, összehasonlítás és érté- 
kelés szinten kerül bemutatásra egy-két 
elterjedtebb player. A felsorolás koránt- 
sem lesz teljes, és a lejátszókhoz sem 
mellékelünk külön használati utasítást. 
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(Ha igénylitek, és írtok nekünk ez ügyben, 
akkor természetesen a legismertebb és 
legjobbnak tartott leiátszókat részletesen 
is ismertetjük.) 


ModpPIlay Pro 2.19b 


Az első ismert, már-már "múzeumi" da- 
rab a ModPlay Pro névre hallgat, legutóbbi 
verziója (2.19b) még "92 elején jelent meg. 
A felület és a kezelés egyszerű, a modul- 
hangszereket is meg lehet hallgatni és el 
lehet menteni. Rendelkezik viszont az "ősi" 
lejátszók nagy hátrányával: csak olyan 
hosszú modulokat tud lejátszani, amelyek 
beférnek a szabad alapmemó-riába. Viszont 
kezeli az ARJ, LZH, ZIR ZOO archívumo- 
kat, illetve alapértelmezésként betölt egy 
szép tájképet (mod-play.gif) . Ismert formá- 
tumok: MOD. 


Visual Player 2.0 


Talán az első olyan modullejátszó, ami 
szép grafikus környezetet biztosít. Akinek 
a regisztrált változat van meg, még FLI 
animációkat is nézhet zenélés közben. 
Két nagy hátrány azért itt is van: ez sem 


tud a szabad alapmemóriánál na-gyobb 
méretű modulokat kezelni, és emellett 
még tele van programhibával (lehet, 
hogy csak a shareware változat ilyen), 
sokszor lefagy. A disk cache-t és az EMS- 
t sem szereti, tehát ha használni akarjuk 
a Visual Playert, végezzük el a szük- 
séges korrekciókat az autoexec.bat-ban 
és a config.sys-ben. Ismert formátumok: 
MOD. 


lnertia Player 1.21 


Az lnertia Player sem egy rosszul sike- 
rült lejátszó. Váltogathatunk a kijelzési mó- 
dok között (egyszerű, csatornánkénti osz- 
cilloszkópos ill. spectrumanalyzeres) . Keze- 
lése egyszerű, kivitelezése is szép. A spéci 
manual-olvasó szép megoldásai külön is fi- 
gyelemreméltóak. Ismert formátumok: 669, 
FAR, INR, MOD, MTM, PSM, S3M, STM, ULT, 
WOW. 


Galaxy Music Player 2.10 


Egyszerű, egyképernyős megjelenítés 
grafikus elemekkel (spectrumanalyzer). A 
program nagy előnye, hogy már tudja ke- 
zelni az XMS memóriát, tehát az alapme- 
móriánál nagyobb méretű modulokat is le 
tudja játszani. A disk cache és az EMS hasz- 
nálatát ennél a programnál is kerüljük. A 
programcsomag tartalmazza a Galaxy 
Player 32 bites változatát is. Ismert formá- 
tumok: 669, MOD, MTM, S3SM, STM. 


Dual Module Player 4.00 


Ez a player is protected mode-os, tehát 
kezeli a szabad alapmemóriánál nagyobb 
modulokat. Az biztos, hogy a sokszori fej- 
lesztgetés nem a szép kezelési felület ki- 
alakítását célozta. A programcsomag tartal- 
mazza a program 32 bites változat-tát is. Is- 
mert formátumok: 669, AMF, FAR, MOD, 
MTM, NST, SS3M, STM. 


DE 


- Spectrum Fregue 


Cubic Player 1.4 


Erről a lejátszóról csak felsőfokban le- 
het beszélni. Ez az a progi, amiről talán 
írhatnánk egy részletes ismertetőt, mert 
megérdemli! (Talán a sorozat követke- 
ző részében.) Minden olyan tulajdon- 
sággal rendelkezik, ami az ideális 
modulleját-szóra jellemző. Szép és egy- 
szerű kezelési felület, többféle váltogat- 
ható nézet, lejátszás speciális 
effektekkel torzítva (!), sok hangkártyát 
felismer, sok formátumot kezel, kezeli az 
ARJ és ZIP archívumokat, és természe- 
tesen protected mode-os. Egyszóval je- 
lenleg a legjobb általam ismert modul- 
lejátszó. (Aki tud jobbat, írhat a szer- 
kesztőségbe!) A programnak létezik egy 
Lite kiadása is, ami nem tartalmazza az 


Program neve Kiadás éve Hossza 
Cubic Player 1.4 1995 1870K 
Cubic Player Lite 1.4 1995 516K 
Dual Module Player 4.00 1995 706K 
Galaxy Music Player 2.10 1994 64K 
lnertia Player 1.21 1994 180K 
ModPlay Pro 2.19b 1992 110K 
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eredeti programban a lejátszás alatt néz- 
hető animációkat, ezáltal lé-nyegesen 
lerövidül az egyébként elég sok helyet 
foglaló CP A disk cache és az EMS hasz- 
nálatát ennél a proginál is mel-lőzzük. 
Ismert formátumok: 669, DMF, MID, 
MOD, MTM, NST, OKT, PTM, S3M, ULT, 
WOW, XM. (Mint látható, nemcsak mo- 
dulokat, hanem midi file-okat is le tud 
játszani, illetve lejátssza az abszolút új- 
nak számító, az esetek többsé-gében 8- 
32 csatornás Fast Tracker 2-vel szer- 
kesztett XM kiterjesztésű modulokat is.) 


Összefoglaló táblázat 


Végezetül következzen a röviden bemu- 
tatott programokról egy összefoglaló táb- 


Ismert formátumok . Ismert hangkártyák 
száma száma 
12 10 
12 10 
8 7 
3] 4 
10 10 
1 4 


lázat. A táblázat tartalmazza a progra-mok 
nevát, verziószámát, a verzióhoz tartozó ki- 
adási évet, a progarm teljes hosszát, az is- 
mert és kezelt formátumok szá-mát ill. az 
ismert hangkártya- és egyéb output device 
típusokat (adott esetben pc speaker is be- 
leszámolva.) 

Természetesen még PC-n is ennél jóval 


- almos.vein.hu 
- ftp.cyf-kr.edu.pl 
- ftp.wustl.edu 

- ftp.cdrom.com 


több modullejátszó van forgalomban; a leg- 
ismertebb, legjobb és legelterjedtebb leját- 
szókat igyekeztem kiválasztani és röviden 
bemutatni. 


Ahonnan letölthetsz modullejátszókat az 
InterNeten (azoknak, akik tudnak mit kez- 
deni vele): 


/pc/sound 

/Ppub/msdos/modplayers 
/pub/msdosűuploads/modplayers 
/pub/demos/music/programs/players 
(A listát természetesen lehetne folytatni.) 


AZ ELLOPOTT KÓDEX TITKA 


CD-ROM mesejáték 
" Marcipán király és Mibajod szultán különleges kalandjait 
követhetjük végig ebben a mesében, akik csodálatos és 
humoros kalandokon mennek keresztül, a krumplifejűek, a 
keréklábúak és lólábúak földjén, míg végül megtalálják a 
minden titkot rejtő kódexet, sót még a hétlábú sárkány 
körömreszelője is megkerül: Egy új magyar mesevilág tárul 
elénk, amely a mai exportált erőszak központú mesék he- 
lyett a humorra és a kreativitásra helyezi a hangsúlyt." 


Bemutatja: ...mK 


A CD borítóján ennyit találunk a mese 
tartalmáról, de valójában mit jelent az, hogy 
CD-ROM mesejáték? Esetünkben egy szí- 
nes, hangos mesekönyvet, ami a legkiseb- 


28 


beknek segít ismerkedni a számítógéppel 
— főleg az egér használattal, — szórakoz- 
tatva, játszva. A mese mellett találhatunk 
logikai képességet is fejlesztő játékokat, 
amelyek a meséhez kapcsolódnak. A mese 
szövegét hallgathatjuk is rendkívül frappáns 
hangjáték formájában is, akár audio CD le- 
játszón is. 

"Olvasási tempót fokozó oktatóprog- 
ram" olvasom a borítón. Ha ezt gyerek meg- 
látja biztos hanyatt vágja magát. Nem elég, 


CD-ROM 


hogy az iskolában 
a tanító néni no- 
szogatja gyorsabb 
olvasásra, most 
még a gép is? Pe- 
dig ez igazán jól 
kitalált módon van 
megoldva. A hall- 
ható hang mellett 
a képernyőn 8-10 
sornyi szöveg lát- 
ható, amin belül az 
éppen elhangzó 
néhány szó külön 
jelölve van. Az így 
vezetett . szem 
soha nem tér le a 
szövegről, segítve 
ez által a megfelelő olvasási tempó begya- 
korlását. 

De hogy nem csak a gyerekek jutnak se- 
gítséghez bizonyítja, hogy a tanárok mun- 
kájának megkönnyítésére kb. 350 felada- 
tot helyeztek el a fejlesztők a CD-n, a mese 
feldolgozásának és az oktatásba 
illeszthetősgének érdekében. 

A mese tartalmát nem mesélem el most, 
sokkal érdemesebb megnéznetek, 
meghallgatnatok, hiszen még én is jól szó- 


rakoztam rajta. Bár lehet, hogy ez gyerme- 
ki lelkemnek köszönhető? 

A fejlesztők reményei szerint ez az első 
része egy sorozatnak. 

A program minimál igénye a következő: 
386 DX-40, Win.3.1, CD olvasó, DOS 5.0, 
640x480x256 szín, hangkártya nem szük- 
séges. 

A CD a MINOR Kft. fejlesztése, és az a 
következők munkáját dicséri: 

Ficsku Pál, Péterfy Gergely, Csátth Attila, 

Székely Róza, Sütő 
Károly. 


Akik megírják ne- 
künk, hogy hol ta- 
lálható a Minor Mul- 
tíimédia Meeting 
Point szaküzlet, 
megnyerhetik az 
első magyar CD- 
ROM mesejáték 
egy példányát. 

Cím: HAAL KI- 
ADÓ 1366. BP 5. Pf. 
110: 


Beküldési határ- 
idő: december 1. 


JFATN 


. COOL-VILÁG 


. REJTVÉNYPÁLYÁZAT 
A CD ROOM JÓVOLTÁBÓL 


1. MELYIK ÜZLETHÁZBAN 
TALÁLHATÓ A CD ROOM 
NEVŰ BOLT? 
a., SKÁLA METRÓ 
b., OKTOGON ÜZLETHÁZ 
c., ARZENÁL ÜZLETHÁZ 


2. HÁNY ÜZLET TALÁLHATÓ 
AZ ÜZLETHÁZBAN? 

a., 15 

b., 28 

c. 48 


3. HÁNY VILÁGBAN JÁTSZÓDIK 
A " BURIED in TIME " c. JÁTÉK? 


4. HÁNY CD LEMEZBŐL ÁLL 
A "PHANTASMAGORIA"? 


5. MELYIK FILM ALESI 
KÉSZÜLT A "CYBERW. 

a., FŰNYÖRÓ EMBER 

b., OLLÓKEZŰ EDWARD. 

c., JURASSIC PARK 


6. KIK KÜZDENEK EGYMÁSSAL 


A "WARCRAFT" C. JÁTÉKBAN? . 


a., SÁRKÁNYOK - MANÓK. 
. b. USA - OROSZORSZÁG 
c., EMBEREK - ORKOK 


7. MELYIK IDŐSZAKBAN 
JÁTSZÓDIK A "PANZER 
GENERAD ? z 
a., 1915 - 1919 
b., 1939 - 1945 
c., 2010 - 2021 
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A helyes megfejtést beküldők között az 
alábbi díjakat sorsoljuk ki: 


I. díj: 4000 Ft értékű CD-ROM 
vásárlási lehetőség 

II. díj: 3000 Ft értékben 

III. díj: " 2000 Ft értékben 


A megfejtéseket nyílt levelező lapon az 
alábbi címre küldjétek: 


CD ROOM, OKTOGON ÜZLETHÁZ 
BUDAPEST, 1067. TERÉZ KRT. 21. 


Beküldési határidő: 1995. dec. 01. 


CIpRtom 


PC CD-ROM Shop! 


Játékok, oktató CD-k, lexikonok, 
számítástechnikai folyóiratok 


Fantasztikus választék - kedvező árak 


yyinden 50. CD féláron! 


Vidékre csomagküldő szolgálat 


Cím: Budapest, VI. ker., Teréz krt. 21. 
Oktogon üzletház (29-es üzlet) 
Tel.: 269-0232/132 


Mindenkit szeretettel várunk! 


DOOM-ológia 
3. rész 


Rovatvezető: Prof 


Itt a rovatok rovatának harmadik része, 
és benne a témák témája: DOOM-olás több 
játékos egyidejű részvételével! 

A téma rendkívül bőséges, úgyhogy ez- 
úttal megspórolom a hosszas bevezetőt. 
Tehát, figyelem: Most ugrik a kakodémon a 
lávába ...akarom mondani a majom a vízbe!!! 


Mi az a MULTI-PLÉJER üzemmód? 


Jó kérdés. Úgy is válaszolhatnék, hogy 
valami olyasmi, ami két szakaszra osztja a 
játékszoftver-történelmet. Mert kezdetben 
vala a magányos hős, aki egy szál botkor- 
mánnyal és halált megvető bátorsággal vo- 
nult a számítógép bitfelhője ellen. A digitális 
sok programíró megpróbálkozott, és ezeket 
a kísérletek, akármilyen primitívek vagy ne- 


hézkesek is voltak, biztos közöriségsikerre 
számíthattak. A társas szórakozást kedvelők 
hosszú évekig be kellett, hogy érjék a Wizard 
of Wor, a Dyna Blaster, a Retaliator és még 
több, hasonló program félmegoldásaival. 
Mígnem egy szép napon megjelent a 
DOOM, és kezdetét vette az új időszámítás. 

Az id Software alkotásában összesen négy 
játékos randalírozhat egyidejűleg. Egymás 
szeme láttára rohangásznak, lövöldöznek, él- 
nek és halnak, egy és ugyanazon labirintus- 
ban. Uzeneteket küldözgethetnek egymásnak, 
kölcsönösen segíthetik egymást a feladatok 
megoldásában. Vagy, ha úgy döntenek, egy- 
más skalpját is nekiállhatnak levadászni. 

Jól hangzik? Azt meghiszem. Viszont a 
társas játék tető alá hozatalához nélkülöz- 
hetetlenek a komolyabb felhasználói isme- 
retek. Sajnos már most be kell jelentenem, 
hogy az alább következő sorok vajmi ke- 
véssé lesznek olvasmányosak... De meg- 
ígérem, hogy annál több hasznos informá- 
cióval szolgálnak majd azoknak, akiket ér- 
dekel a téma. Lássuk hát a társas játék kí- 
vánalmait és módozatait! 


Hardver 


Világos, hogy minden játékosnak saját 
PC-re lesz szüksége. A gépek között vala- 
miféle adatkapcsolatnak kell fennállnia, 
azaz, így vagy úgy, de össze kell kötnünk 


őket. A számító- 
gépes kommuni- 
káció világa 
eléggé fajsúlyos 
műfaj, és én itt 
természetesen 
csak a DOOM- 
mal kapcsolatos 
tudnivalókra tér- 
hetek ki. Minden 
további, maguk- 
kal a hálózatok- 
kal kapcsolatos 
ismeretet a meg- 
felelő helyről (pl. 
a hálózati hard- 
ver és szoftver 
kézikönyvéből) 
szerezhettek be. Még ennél is jobb meg- 
oldás lehet, ha sikerül felkajtatnotok egy 
helybeli hozzáértőt, aki a segítségetekre 
lesz majd. 
Melyek tehát a legfontosabb adatkapcso- 
lati lehetőségek? 


Hálózati kapcsolat 


Novell 

Netware: 
Jó hírem van 

mindazoknak, 

akik ezt, a 

messze legel- 

terjedtebb háló- 

zati formát 

használják! A 

DOOM teljes 

IPX támogatást 

nyújt, vagyis 

minden további 

nélkül játszható 

működő Novell 

munkaállomá- 

sokon. 
Novell 

Netware Lite nám se tudnám a szükséges kőkemény 
A hardverrel itt sincsen semmi probléma. technikai információkkal telezsúfolni. A lé- 

A szoftver már trükkösebb, de arra majdké-  nyeg annyi, hogy a DOOM igen alacsony 

sőbb térünk ki! szinten kezeli a hálózati kártyákat, ezért a 
Egyéb hálózat (Lantastic, Windows for protokoll magasabb szintjeitől függetlenül 

Workgroups stb.) képes működni, gyakorlatilag bármilyen há- 
Sorry, de ezt a pár szűkös oldalt ha akar- . lózaton. 


áss 
Foo Episo 8 
(7) Knee-Deep in the fesd 
( ) The Shores of Hell 
, ( ) Inferno 
Skill level SEZZ HE 
( ) Hey, not too Fdughi 
(2) Hurt me plenty. 
( ) Ultra-Vioalencet 
( ) NIGHTHMHARE? 
- Tupe of serial game 
(e) Piay csoperatively 
( J EZÉS ÉS showdoun ! 
1 §lad CcSMi port 
rial Cöüfri2 port 


t 


SC-Abort F19-Run D00M? 


Modem 
Serial-link 


Define macro strings 


Run Net/Modem-/Serial savegame 


ESC-Abort 


ENTER-Accept 


; 


Egyedül a hálózati kártyák ODI/IPX meg- 
hajtó-programjaira van szükség. Ebből az 
is következik, hogy néhány 16 bites háló- 
zati kártya, kábelek és T-lezárók birtokában 
akárki összedobhat egy, a DOOM fíuttatá- 
sára alkalmas helyi hálózatot! Minden to- 


TE EGESZRE szdetsba 

TLA. Tr FÉREK re FE ERETÍESE SZ 

LE BÁL As tá a ÉR 

S41dss Stálsszsáéáts AE ERETÉSZSE SBÉES 


SAST EE TF EÁBÁSSE MESA LAK 
HETE E ezet SÉ£ TEBE AEEtEE 
TERE SRE EEMEK ÉBE FEE A 
sé 


ár FA ÉGÉST TÉL 
EBET BEGEELESEL. ák EZÉSE 


F 

kGEt KOKELGET TEN Ü ERT TE e 

COX KURTHEAR DETHLES a 

PLZASE HECER TŐ THE EP - 
FILE (SHADE. ETT TES 


HA TESTET Él8SEk 
VÉGET ÉLETE EZÉ EZ 


vábbi információ részletesen szerepel a 
"hivatalos" DOOM FAO-ban. A FAG a COOL 
szeptemberi számában megadott források- 
ból szerezhető be, de terveim szerint a kö- 
vetkező, decemberi CD-s mellékleten is sze- 
repelni fog. 

Nullmodemes kapcsolat 

Két játékos 
DOOM-olásához 
elegendő egy- 
szerűen egy 
nullmodem ká- 
bel! Ennek két 
végét a gépek 
soros portjaiba 
dugjuk, és az 
ügy hardveres 
részén már sike- 
resen túl is es- 
tünk. 


Modemes 
kapcsolat 


Minden to- 
vábbi nélkül 


SOFTANSRE 


működik, bár, 
mint az közis- 
mert, a mode- 
meknek bizony 
"lelkivilága" 
van... 


Szoftver 


A legáltaláno- 

sabb esetben 
minden egyes 
gépen külön 
DOOM példány 
kell, hogy fus- 
son, már csak 
jogi okokból is. 
Jó tudni, hogy a DOOM-olás - elsősorban 
a játék korai változataival - erősen leterheli 
a hálózatot, sőt, akár blokkolhatja is a nor- 
mális adatforgalmat! 

Társas játék egyrészt a SETUP program 
futtatásával, másrészt a DOOM.EXE "vasta- 
gon felparaméterezett" indításával kezdhető. 
Az előbbi megoldás rendkívül egyszerű, az 


utóbbi bonyolultabb ugyan, de rugalmasabb 
lehetőségeket biztosít. A SETUP futtatása ja- 
vasolt minden olyan esetben, amikor a játé- 
kosok számítógépei között stabil, jól bejára- 
tott adatkapcsolat áll fenn, és a résztvevők al- 
kalomszerűen ülnek le DOOM-olni egyet. A 
játékosoknak szépen végig kell pötyögniük 
magukat a menükön (RUN NETWORK/ 


OOM-OLÓGIA UL. 


MODEM/SERIAL (SAVE) GAME... ), aztán 
usgyi, indulhat a lövöldözés! 

A DOOM felparaméterezése némileg el- 
vontabb megoldás, de megvan az az elő- 
nye, hogy, ha egyszer kiötlöttük a szüksé- 
ges beállításokat, azokat egy batch-fájlban 
rögzíthetjük, így a későbbiekben csak ezt 
kell elindítanunk, és már célhoz is értünk! 
Az alábbiakban ismétlésként röviden felso- 
rolom a társas módban használható para- 
métereket. (Bővebben a COOL szeptemberi 
számában szerepelt róluk leírás.) 

LOADGAME, DEATHMATCH, SKILL, 
EPISODE, CONFIG, NOMONSTERS, 
"RESPAWN, ALTDEATH, FAST, MAXDEMO, 
TURBO 

Lássuk akkor az egyes konkrét hard- 
verekhez kapcsolódó szoftveres teendő- 
ket! 


Hálózati kapcsolat 


Novell Netware 
Már megint ők jártak a legjobban! A játé- 
kosoknak gyakorlatilag semmi dolguk. Be- 


písode 
(5) Knee-Deep 
( ) The Shores 
( ) Interno 
3kili level 
( ) Hey, net t 
(e) Hurt me pl 
6 
( ) NIGHTMARE? 
Tupe of modem 
(2) Play coope 
( ) DEATHMA 

- Modem port 
(2) COMI 
( ) Cumz 


Connect method 


jelentkeznek, elindítják a programot, és már 
kerülgethetik is a tűzlabdákat. 
Novell Netware Lite 
A játék indítása itt már kisebbfajta hókusz- 
pókuszt kíván. 
1. LSL.COM betöltése gazda (host) és kli- 
ens (client) gépen 
Hálózati kártya meghajtó programjának 
betöltése gazdán és kliensen 
. SERVER.COM betöltése gazdán és kKli- 
ensen 
. CLIENT.COM betöltése gazdán és klien- 
sen 
. Kliens bejelentkezése a hálózatra 
. A kliensről a gazda DOOM könyvtárának 
elérhetővé tétele MAP paranccsal 
. SETUP program futtatása a gazdán. 
. SETUP program futtatása a kliensen, a 
"MAP-pelt" könyvtárból, azonos beállítá- 
sokkal 
Elő a rakétavevetővel! 


2 


9. 


Egyéb hálózatok 


A konfigurálás itt már "hókusz-pókusz a 
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(2) Wait for call 
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négyzeten", nem árt hozzá a PC lelkivilá- 
gának (portkiosztások, megszakítások 
stb.) alapos ismerete. Ha ezen túlestünk, 
a játék indítása a megbeszélt módon tör- 
ténhet 

Nullmodemes kapcsolat 

Nulla teendő. (Azonos paraméterekkel 
indítsuk el a játékot a két gépen! 


Modemes kapcsolat 


Minden bizonnyal módosítanunk kell a 
MODEM.CEG fájlt. (Ha nem létezik, hozzuk 
létre!) Ebből a szövegfájlból csak az első 
két sor fontos, ezek a modemnek szóló 
parancsokat tartalmazzák, a szokásos, ini- 
cializálási formában. 

Első sor: 

- hibajavítás kikapcsolása 

- adattömörítés kikapcsolása 

- 9600 bit/s átviteli sebesség beállítása 

- hardver és szoftver flow control kikap- 
csolása 

Második sor: 

- kapcsolat-felfüggesztési parancs 

A fentieknek megvan az a szépsége, 


ZOFTEYAFRE 


hogy ahány modem, annyiféle parancs 
szükséges a megvalósításukhoz. Aki jóban 
van a modemjével, annak biztosan menni 
fog, aki viszont magázódik vele, az olvas- 
gassa a FAO-ot, abban ugyanis több tucat 
típushoz szerepelnek a szükséges parancs- 
sorok. 

Álljon itt két példa az első sor tartalmára: 

Microcom OX/4232bis: AT 96CO WWO 

USR Sportster 14.4K: AT S7-60 E1 00 
V1 8C1 8D2 8KO 8.N6 8A3 

Egész hasonlók, nem? 

Ha ez megvan, futtassuk a SETUP-ot, 
vagy a felbparaméterezett DOOM-ot! Ügyel- 
jünk arra, hogy az egyik oldalon hívást 
(CALL -t telefonszám), a másikon fogadást 
(WAIR FOR CALL) kell választani! Ha a já- 
tékot minden próbálkozásunk ellenére sem 
sikerülne tető alá hozni, indítsuk el egysze- 
rűen kedvenc kommunikációs programun- 
kat, építsük fel a kapcsolatot a 
MODEM.CFG paramétereinek megfelelően, 
aztán lépjünk ki, és jöhet a SETUP 
ALREADY CONNECTED (már kapcsolatban 
áll) beállítással. 
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5) Hurt me plenty. 
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Tupe of 


) Ulitra-Uiolence? 
) NIGHTMARE? 
network game 


(e) Play cooperatively 
( ) DEATHMATCH showdown? 


Network 
a 


SOCKket Sz Ez 
38 - default 


ESC-Abort F18- 


Hűűű.... Ismételten elnézést kérek azok- 
tól, akiknek ez a cikk túl száraz, vagy egye- 
nesen "kínai" volt. Sajnos át kellett rágnunk 
magunkat a hardveres és a szoftveres kon- 
figuráció kialakításának kásahegyén, hogy 
a későbbiekben élvezni tudjuk a társas já- 
tékot. Az pedig, higgyétek el, bőséges kár- 


pótlást nyújt a fáradalmakért! Szívből bíz- 
tatok mindenkit, hogy járjon utána, hol tud- 


na másokkal együtt DOOM-olni egyet. 
Soha még csalódott hangot nem hallottam, 
sőt általában totális bezsongás az ered- 
mény!!! 

A rovat következő számában a multi- 
player üzemmód barátságosabb oldala ke- 
rül majd terítékre, néhány igazi csemegé- 
vel megfűszerezve. Addig is legyetek jók! 

Prof, a kakodémonok réme 


. SHAREWARE 


RAR 1.55 (SHAREWARE) 


Lapunkban már írtunk népszerű és elter- 
jedt tömörítőprogramokról, íme egy újabb 
"slágerszoftver". Aki ismeri a programot, 
annak nem kell részletezni, hogy miért tu- 
dott azzá válni, aki ném ismeri, annak is ki 
fog ez derülni az alábbiakban. 

Miben hasonlít a RAR az eddig bemuta- 
tott tömörítőprogramokhoz? 

A RARt-t is, mint minden tömörítőt, direkt 
commandline parancsokkal (is!) használ- 
hatjuk, amik nagyon hasonlítanak az ARJ- 
nél használatos parancsokhoz illetve kap- 
csolókhoz. A RAR az összes olyan funkció- 
val rendelkezik, amivel a többi tömörítők 
nagy része is (önkitömörítő archívumok 
készítése, több lemezre tömörítés, tömörí- 
tési mód megválasztása stb.) 

Mivel tud többet a RAR, mint egy "hagyo- 
mányos" mosópor - akarom mondani: tömö- 
rítő? 

A RAR-nak egyik egyedülálló tulajdonsá- 
ga, hogy a már megszokott commandline- 
vezérlés mellett egy Norton Commanderhez 
hasonló shell-ből is vezérelhető, ami nagy- 
mértékben leegyszerűsíti a dolgunkat. (Em- 
lékezzünk csak, mennyit kellett szenvedni 
mondjuk az ARJ-nél, mikor egy parancssor- 
ba be kellett zsúfolni rengeteg kapcsolót! 
Mennyivel egy-szerűbb lett volna menüvezér- 
léssel beállítani mindent!) A másik ilyen "uni- 
kum", hogy a már megszokott tömörítési fo- 
kozatok mellett helyett kapott egy nagyon 
ötletes tömörítési eljárás is: a szolid archívum 
készítő eljárás. A dolog lényege, hogy a prog- 
ram a tömörítendő file-okat egyetlen file-ba 
(solid file) másolja, és ezt tömöríti. Természe- 
tesen ez az eljárás lassabb a megszokottnál, 
de nagyságrendekkel jobb tömörítést érhe- 
tünk el ilyen módon. Ja, igen, ha már szóba 
került a sebesség: a RAR a legjobb tömöríté- 
si hatásfok kiválasztása mellett is viszonylag 
gyorsan dolgozik! (Képzeljünk el egy olyan 
tömörítőt, ami az ARJ-t magasan veri szinte 
minden szempontból, ugyanakkor a PKZIP 
sebességével dolgozik!) 


Még egy ilyen jellegzetesség, hogy az 
1.54-es verziótól kezdve a programcsomag- 
ban helyet kap az ún. SFX Module (speciá- 
lis önkitömörítő állományok létrehozására 
szolgáló modul), amivel létrehozhatunk pl. 
egyéni önkitömörítő-ön-installáló programo- 
kat. És végül még egy előny: a RAR már 
önmagában is, konvertáló program nélkül 
kezelni tud más tömörítők által készített ar- 
chívumokat is (.ARJ, .LZH, .ZIP). 

Ezek után lássuk részletesen - de termé- 
szetesen a teljesség igénye nélkül -, mit tud 
a RAR. 

A commandline-szintakszis már megszo- 
kott formája: 

RAR parancs [kapcsoló(k)] [archívum] 
[file-ok], 

illetve aki a már említett Nortonszerű shellt 
akarja használni, annak csak RAR és 
ENTER. 

A commandline-parancsokra és kapcso- 
lókra tehát részletesen nem térünk ki (mint 
már említettem, ezek az ARJ-nél használa- 
tosakra hasonlítanak), csak az új funkciók- 
ról essen egy pár szó. 


RAR-ban egyedülálló parancsok 


A p paranccsal egy már meglévő archí- 
vum tartalmát írathatjuk ki a képernyőre 
(leginkább szövegfileokat tartalmazó archí- 
vumoknál van értelme). A RAR már nem- 
csak tesztelni tudja az archívumokat, ha- 
nem az r paranccsal megkísérelhetjük az 
esetlegesen hibás archívumok megjavítá- 
sát. Az s paranccsal meglévő archívumot 
tudunk egyszerűen önkitömörítő archívum- 
má konvertálni. Ha fontos nekünk egy lét- 
rehozott archívum biztonsága, és nem 
akarjuk az archívumot tovább bővíteni, 
megóvhatjuk azt minden módosítástól a k 
paranccsal. Az en paranccsal már meglé- 
vő archívumba léphetünk be oly módon, 
hogy előtte betöltődik a már említett 
Nortonszerű shell. 
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RAR-ban használatos kapcsolók 


A -b kapcsolóval a módosításra kerülő 
archívumról a módosítás előtt biztonsági 
másolatot, backupot készíthetünk. Ha el 
akarunk térni a már általunk létrehozott be- 
állításoktól (ezekről majd később), akkor a 
-cfg- kapcsolót használjuk. 

A -r kapcsolóval tömöríthetünk alkönyv- 
tárakat (mint az ARJ-nél), míg a -ed kap- 
csoló segítségével figyelmen kívül hagyhat- 
juk az üres alkönyvtárakat. Az -ep kapcso- 
lóval az elérési utakat hagyhatjuk figyelmen 
kívül, tehát alkönyvtáraktól és elhelyezke- 
déstől függetlenül tömöríthetünk egy file-ba 
úgy, hogy az alkönyvtárak nem maradnak 
meg, csak maguk a file-ok. A RAR 6--1 (!) 
féle tömörítési módot ismer, ezeketis a kap- 
csolók segítségével választhatjuk ki. A tö- 
mörítési szinteket számokkal adhatjuk meg 
a következő formában: -m0O...5-ig, ahol: -mO: 
tömörítés nélküli tárolás, 

-m1 : leggyorsabb tömörítés, -m2: gyors- 
tömörítés, -m3: normál tömörítés (ez az 
alapértelmezés) -m4: jobb, de lassabb tö- 
mörítés, -m5: legjobb, de leglassabb tömö- 
rítés. A t-1. mód a már említett szolid archí- 
vum létrehozás, amit a. -s kapcsolóval en- 
gedélyezhetünk. Az előbbi és utóbbi kap- 
csolókat szabadon kombinálhatjuk, de ha 
a legeslegjobb hatásfokú tömörítést akar- 
juk elérni, akkor használjuk együtt az -m5 
és az -s kapcsolókat. Eddig csak a szolid 
archívumok előnyeiről esett szó, itt hívom 
fel a figyelmet a hátrányokra: 

- a szolid archívumok létrehozása és 
kezelése lassabb lesz, mint a "sima" archí- 
vumok esetében (az 1.55-ös verzióban már 
kicsit gyorsult a szolid archívum kezelés) 

- az archívum meghibásodása vagy le- 
mezhiba esetén nemcsak egy agy két file- 
tól, hanem az egész archívumtól elbúcsúz- 
hatunk! 

- ha egy szolid archívumból nem mind- 
egyik file-t akarjuk kitömöríteni, hanem csak 
kiválasztunk egyet vagy többet, akkor is 
végigfut a program az archívumban a kivá- 
lasztott file-ok előtt található file-okon; fő- 
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leg többlemezes archívumnál okozhat gon- 
dot, amikor a legelső kötettől kezdve adott 
esetben 5-10 köteten kell végigfutnia, ezért 
ilyenkor lehetőség szerint kerüljük a szolid 
archívum létrehozást. 

Az -sfx kapcsolóval tudunk önkitömörítő 
archívumokat létrehozni. Ilyenkor használ- 
hatjuk a már említett SFX modulokat. A 
shareware 1.55-ös RAR csomagban egy 
DOS-os és egy OS/2-s modul (idos.sífx, 
0os2.sfx), illetve egy standard.s nevezetű, a 
RAR saját, erre a célra kifejlesztett script 
"nyelvén" megírt file található. Ilyen fileokat 
mi is szerkeszthetünk, az sfx.doc tartalmaz- 
za a speciális script-parancsokat. Tehát ha 
DOS alatt saját, ilyen módon megírt önkitö- 
mörítő archívumot akarunk létrehozni, a 
szintakszis a következő: rar a -sfxidos.síx - 
zsaját.s [archívum nevel], ahol saját.s az a 
file, ami tartalmazza a saját script "nyelven" 
írt beállításainkat. 

A RAR alapértelmezésben ki- vagy betö- 
mörítés közben a már említett Nortonszerű 
teljesképernyős shellt használja akkoris, ha 
mi commandline-ban használjuk. Ha ezt 
nem akarjuk, és ezzel némi gyorsításra kí- : 
vánunk szert tenni, akkor használjuk az - 
std kapcsolót (stdout mode). Ilyenkor csak 
a már megszokott információk, illetve az 
archívumhoz vagy annak file-jaihoz esetle- 
gesen csatolt commentek íródnak ki a kép- 
ernyőre. 

A RAR jóval rugalmasabb a többkötetes 
archívumok létrehozásában is, mint "társai". 
A kötetek méretét többféle módon határoz- 
hatjuk meg: 

- a -vxxxx kapcsolóval, ahol a méret 
Xxxxx"1000 byte lesz, 

- a -vxxxxk kapcsolóval, ahol a méretet 
kbyte-okban adjuk meg, 

- illetve a -vxxxxb kapcsolóval, ahol a 
méretet byte-okban adjuk meg. 

A -vd kapcsolót akkor érdemes használ- 
ni, ha floppykra tömörítünk, és tömörítés 
előtt le akarjuk törölni a lemezek tartalmát. 
A -w kapcsoló után írt elérési úttal adhatjuk 
meg a RAR munkakönyvtárát, ahova a 
program az ideiglenes file-okat fogja helyez- 


ni, illetve itt fog "dolgozni". (Gyorsíthatjuk a 
tömörítést, ha ilyenkor az esetlegesen hasz- 
nált ramdisz-ket, több meghajtó esetén a 
leggyorsabb HD-t adjuk meg.) 


A teljes képernyős RAR 


Szóljunk néhány szót a sokat emlege- 
tett Nortonszerű shellről. A RAR teljes kép- 
ernyős shellje megszólalásig hasonlít a 
Norton Commanderére. Az F1-F10 gom- 
bok szerepét itt sem kell részletezni, a kép- 
ernyő alján ezek funkciója a Norton 
Commanderben megszokott módon látha- 
tó. A nyilakkal és az egérrel is a megszo- 
kott módon operálhatunk. Emellett hasz- 
nálhatunk billentyűkombinációkat is: 

- ALT-4-F2: szolid archívum azonnali létre- 
hozása a kiválasztott file-okból, 

- ALT F3: ugyanaz, mint az F3, belenéz- 
hetünk a kiválasztott file-ba, 

- ALT--F4: önkitömörítő archívum azonnali 
létrehozása a kiválasztott file-okból, 

- ALT--F5: önkitömörítő, többkötetes archí- 
vum azonnali létrehozása a kiválasztott 
file-okból, 

- ALT4-F6: szolid, többkötetes archívum 
azonnali létrehozása a kiválasztott file-ok- 
ból, 

- ALT-HF7: szolid, önkitömörítő, többköte- 
tes archívum azonnali létrehozása a ki- 
választott file-okból, 

- ALT-1-F8: archívum javítása, 

- ALT-4-F9: szolid, önkitömörítő archívum 
azonnali létrehozása a kiválasztott file-ok- 
ból, 

- ALT C: színes és fekete-fehér mód válto- 
gatása, 

- ALT -t-D: drive kiválasztása, 

- ALT 4- J: ugrás a DOS shellbe (csak regiszt- 
rált verzióban!), 

- ALT-4-M: tömörítési hatásfok kiválasztása, 
- ALT4-P: jelszó megadása, ha jelszóval el- 
látott archívumot kívánunk létrehozni, 

- ALT --S: beállítások elmentése (rar.cfg file- 
ba; elmentés után mindig ez lesz az alap- 
értelmezés), 


SHAREWARE 


- ALT W: munkakönyvtár kiválasztása. 


Még néhány szó 
az Options menüpontról: 


1. Configuration (beállítások) 
- Interface options (megjelenítésre vonatko- 
zó beállítások 
- Color (színes megjelenítés, stdout 
mode-ban természetesen nincs) 
- Sound (tömörítések végén 
hangjelzés) 
- Stidout mode (egyszerűbb 
megjelenítés) 
- Mouse (egér engedélyezése) 
- Sort names (file-ok rendezése) 
- Unsorted (rendezés nélkül) 
- Name (név alapján abc sorrendben) 
- Extension (kiterjesztés alapján) 
- Size (méret alapján) 
- Include file mask (milyen spéci file-okat 
vegyen figyelembe tömörítés közben) 
- Read only (csak olvasható) 
- System (rendszer file) 
- Archive (archív) 
- Hidden (rejtett file) 
- Compression (tömörítési mód, hatásfok) 
- Store (csak tárolás) 
- Fastest (leggyorsabb) 
- Fast (gyors) 
- Normal (normál) 
- Good (jó hatásfokú) 
- Best (legjobb hatásfokú tömörítés) 
- Other options (egyéb beállítások) 
- Use expanded memory 
(használjon-e EMS-t) 
- Add empty directories 
(tömörítés során figyelembe 
vegye-e az üres könyvtárakat) 
- Always make solid (szolid archívum 
legyen-e az alapértelmezés) 
- Put authenticity verification 
(forrásinformációk használata) 
(csak regisztrált verzióban!) 
- Log errors to file (hibaüzenetek 
elmentése file-ba) (csak regisztrált 
verzióban) 
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2. Set password (jelszó megadása, ha 
jelszóval kívánunk a továbbiakban tömö- 
ríteni, ugyanaz, mint ALT--P) 


3. Work directory (munkakönyvtár 
megadása, ugyanaz, mint ALT --W) 


4. Default comment file (alapértel- 
mezés szerinti comment file, ha meg- 
jegyzést akarunk fűzni az archívum- 
hoz) 


5. External viewer (itt adhatunk meg a 
RAR beépített viewer-je helyett egy má- 
sikat - pl. a NC wpview-jét stb.) 


6. Change disk (drive kiválasztása, 
ugyanaz, mint ALT-t-D) 


7. Registration (na, mi lehet?) 


8. Save setup (beállítások elmentése, 
ugyanaz, mint az ALT--S) 


A RAR környezeti változó 


Az ARJ-hez hasonlóan a RAR-nak is van 
környezeti változója, ami a rar.cfg file mel- 
lett meghatározza, hogy milyen parancsok 
ill. kapcsolók lesznek a RAR számára alap- 
értelmezések. (Bár én személy szerint fö- 
löslegesnek érzem a kettő együttes létezé- 
sét, de mindegy.) A szintakszis a követke- 
ző: 

SET RAR- [kapcsolók egyenként kötő- 
jellel, space-ekkel elválasztva]. 

"Kedvenc" beállításainkat ilyen módon az 
autoexec.bat-ba is betehetjük. 


A RAR rendszerigényei 


Minimum op. rendszer: DOS 3.0. 

Alapmemória: 200-500K attól függően, 
hogy melyik parancsot használjuk, van-e 
EMS, stdout modeban, vagy teljes-képer- 
nyős módban dolgozunk. (Az egyszerűbb 
parancsok, az EMS-használat és a stdout 
mode használata csökkentik az alap- 
memóriaigényt.) 
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Egyéb programok az 1.55-ös 
RAR csomagban 


RCVT Convertor 1.00 


, Egyszerű archívum konvertáló program. 
Ugy működik, hogy a kitömöríti az archívu- 
mot az azt létrehozó tömörítővel, aztán be- 
tömöríti a saját tömörítőjével. Ha belekuk- 
kantunk az rcvt.cíg file-ba, látni fogjuk, ho- 
gyan is dolgozik a progi, illetve hogyan kell 
megadni neki, hogyan konvertálja az "ide- 
gen" archívumokat, tehát a listát lehet bőví- 
teni 


UnRar 1.05 


Egyszerű RAR archívumkezelő-kitömörí- 
tő program. Kevesebb a memóriaigénye, 
mint magának a RAR-nak, tehát ha csak 
kitömöríteni akarunk meglévő RAR archívu- 
mot, elég, ha csak ezt használjuk. 


Kipróbáltam, és... 


...-jönne ez a szöveg, ha játék lenne a vizs- 
gált progi. Azért néhány zárszót itt is lehet 
mondani. Felmerülhet a kérdés, hogy most 
akkor a bemutatott tömörítők közül melyiket 
használjuk, mert hát ebben és ebben a tu- 
lajdonságban ez a jó, a másikban a másik 
tömörítő a "király", szóval hogy is van ez, 
mikor használjunk pl. RAR-t? Kis túlzással: 
MINDIG! Vagyis ha tömöríteni akarsz, a RAR- 
t válaszd! A kényelmi szempontok mellett 
minden egyéb tulajdonságot összevetve 
magasan veri a többi tömörítőt. Egyetlen 
tömörítőprogram van, ami még talán "dacol- 
hat" vele, de az is csak hatásfok tekinteté- 
ben és nem túl számottevően. Ez a prog- 
ram (UltraCompressor) is természetesen 
majd bemutatásra kerül lapunkban). Szóval 
ajánlom a programot mindazoknak, akik sze- 
retik, ha egy tömörítő jól tömörít, és emellett 
még viszonylag gyors is. 

DJ TOPI 
Last update: 1995.10.18. 


HETEK ÓTA IZGALOMBAN TARTJA VALAMI AZ EGÉSZ 
ORSZÁGOT. 

KIÜRÜLNEK AZ UTCÁK, MEGSZŰNIK A FORGALOM, 

A RENDŐRÖKNEK VAN IDEJÜK COOL-T OLVASNI... 


A FÖLDÖNKÍVÜLIEK TÖBBÉ NEM REJTŐZNEK....... 


AMIT EDDIG NEM HITTÉL EL, BEBIZONYOSODIK 
SZÁMODRA IS. 


X-AKTÁK 
[-IV, 


AZ FBI "X" JELZÉSSEL ELLÁTOTT 
MEGOLDATLAN ESETEINEK 
DOSSZIÉI NYÍLNAK MEG 
ELŐTTED 


RÖVIDESEN KÖNYV ALAKBAN IS MEGJELENIK!!! 
KIADJA A HAAL KIADÓ 
HA NEM AKARSZ LEMARADNI RÓLA IGYEKEZZ!!! 


AZ X-AKTÁK 


1. rész 
Elátkozott évfolyam 


Az FBI szerint Fox Mulder ügynök állításai zavarosak - ha nem 
egyenesen tébolyodottak. Idegen lények garázdálkodnának a Földön? 
Mulder társa, az elbűvöli és józan eszére hallgató Dana Scully azt a 
megbízást kapta, hogy feketén-fehéren cáfolja meg a férfi állításait. 
De mitévi legyen Scully akkor, amikor a szeme előtt sorozatban halnak 
szörnyet egy oregoni gimnáziumi évfolyam végzett tagjai, és egyesek 
közülük még a sírban sem találnak nyugtot...? 

Mulder elméletei a "89-es évfolyamban történtek okairól valóban 
zavarosak. Csakhogy ki más adhat magyarázatot az éber kómába 
zuhant gyerekekre, a derekukat elcsúfító földöntúli sebhelyekre és az 
éjszakában felragyogó, vakító fénycsóvákra? Könnyen lehet, hogy 
Mulder nem is olyan tébolyodott, mint sokan állítják... Talán ő az 
egyetlen, aki elő mer állni a valódi válaszokkal. De vajon meghallgatja- 
e bárki is? Rövidesen megjelenik! 


Jön! 


AZ X-AKTÁK 


2. rész 


LESZÁLL A SÖTÉTSÉG 
Ne hagyja ki! 


PROGRAMSZOLGÁLAT 


avagy hogyan repül a gépedbe 
a — sült galamb helyett — a hőn áhított progi 


Bizonyára sokan vártátok már, hogy beinduljon a fent nevezett szolgáltatá- 
sunk, amin keresztül postai utánvéttel rendelhettek JOGTISZTA PROGRAMO- 
KAT. Az alább felsorolásra kerüli programokat és kiegészítőket a lent található 
megrendelő szelvényt kitöltve, azt a kiadó címére beküldve (1366. Bp., 5. Pf. 

110) rendelhetitek meg. A felsorolt termékek árai tartalmazzák az áfát (2592). 
A postaköltséget viszont nem, így az hozzá adódik. A megrendelés kifizetése 
utánvéttel történik, tehát előre nem kell küldeni egy árva fillért sem, viszont 
amikor a postás csönget egyszer, majd még egyszer, az általatok megkívánt 
programot átvéve tőle, legyetek szívesek a vételárat átadni neki. Szállítási 
határidő készlettől függően: 2-3 hét. Tehát úgy számítsatok, hogy megrende- 
lés után ennyi idővel legyen otthon pénzetek (vagy a szomszédnak). Fontos! 
Csak sértetlen csomagot vegyetek át! Ha bármilyen sérülés látszik rajta, ami 
arra utal, hogy már valaki előttetek felbontotta, vagy azzal focizott, ne 
vegyétek át! A postást kötelezni kell arra, hogy a helyszínen jegyzőkönyvet 
vegyen fel a sérülésről, és ezek után az O (postás) jelenlétében bontsátok fel, 
ellenőrzendő, hogy minden amit kértetek benne van-e. Csak így tudjuk garan- 
tálni, hogy örömötök teljes lesz. Most pedig következzen az új kínálat: 


CD ROM GAMES 


0001 Adventures in Heaven 1190 Ft 
0002 Animal Kingdom 1190 Ft 
0003 CIA World Fact Book 1190 Ft 
0004 Digital Cinema 1190 Ft 
0005 Discoveries of the Deep 1190 Ft 
0006 lt is a Bird Life 1190 Ft 
0007 Jazz Jackrabbit 1190 Ft 
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0008 Last Dinosaure Egg 1190 Ft 
0009 Learning Heaven 1190 Ft 
0010 The California Collection 1190 Ft 
0011 Planet Fun 1190 Ft 
0012 Animals of San Diego 1490 Ft 
0013 DOOM II Mania 1490 Ft 
0014 Mega Race OEM 1490 Ft 
0015 Photo Gallery 1490 Ft 
0016 Premier Clip Art V1 1490 Ft 
0017 Pub Paradise Pro 1490 Ft 
0018 Super Fonts 2 1490 Ft 
0019 Super Clip Art 2 1490 Ft 
0020 World Atlas 5.0 1490 Ft 
0021 Oral Madness 3600 Ft 
0022 Daggers Rage 6000 Ft 
0023 Adult Cd-Share the Heat 1750 Ft 
0024 Best 10 CD pack 9900 Ft 
0025 Top 101 Shareware 1050 Ft 
0026 3D Animania 1050 Ft 
0027 Super 10 Games 9900 Ft 
0028 9 Games Pack 3900 Ft 
0029 Popeye 2490 Ft 
0030 The Monkey King 2690 Ft 
0031 Kids Game 1990 Ft 
0032 Advanced Games 1990 Ft 
0033 Classic Cartoon 1990 Ft 
0034 Forgatható CD - tartó 48.750 Ft 
MICROFORUM MULTIMÉDIA AJÁNLATA: 
0100 Single HD Disk 495 Ft 
(Tubes, Starfire, Mystic T., Skyroads stb.) 
0101 4 HD SUPER 1620 Ft 
(Win. Pak, Power Pak, Action Pak) 
0102 MAABUS 3cd-s játék 6000 Ft 
0103 Music Game 5592 Ft 
0104 Create your own game 6632 Ft 
Csináld magad a játékaidat 
0105 The video game solution cd 4152 Ft 


Olyan, mint a COOL! 
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COOL PROGRAMSZOLGÁLAT 


DOOMSDAY Collection 2392 Ft 
Több mint 1300 új pálya, cheat stb. 

Sounds of Multimedia 1992 Ft 
The Educational Disk 1992 Ft 
The Super Arcade Game (100 új játék) 2152 FH 
3 havonta kapod a frissítést! 

Dreamgirl- The X-Rated V. 3512 Ft 
The CD- Brothel 3512 Ft 
The Sexist Women on Cd 2632 Ft 
The Sexist Women II. 2872 Ft 
Internet Connection 9192 Ft 
Encyclopedia of Games 3112 Ft 
Largest soft. collection 3112 Ft 
The Best..... sorozat 1272 Ft/db 


(The Best Educational Software 95, The Best Games of 95, T.B. Power Utilities 
of 95, T.B. Win. Software of 95, T.B. Internet Software of 95, T.B. 3D Games of 95) 


ALLSOP termékek 


05510 
05511 


05390 
05460 
05240 
05290 
05180 
05421 
05540 
05241 
05242 
05320 
05310 
05130 
05430 
05480 
05110 


Monitor szűrő, üveg 10.615 Ft 
Monitor szűrő, üveg 

megnövelt sugárzásvédelem 12.740 Ft 
Papírtartó, álló 1329 Ft 
Monitorra szerelhető Papírtartó 1329 Ft 
Számítógépes tisztító készlet 1275 Et 
Multimédia egység tisztító 1488 Ft 
Multimédia javító készlet 1488 Ft 
CD lemez tisztító 1488 Ft 
8 mm tisztító kazetta, videó 2231 Ft 
Tisztító kendők 531 Ft 
3,5" Drive tisztító 691 Ft 
Komplett irodai tisztító készlet 5303 Ft 
Floppy tartó 3,5" 80 darabos 628 Ft 
Floppy tartó 3,5" 30 darabos 598 Et 
CD tartó 25 darabos 876 Ft 
CD ROM CADDY 1329 Ft 
Számítógépes induló készlet 2923 Ft 


Az árak a 25 9 áfát tartalmazzák, de a postaköltséget nem! 
A megrendeléseket az alábbi lapon kérjük beküldeni, pontosan kitöltve, a következő 


címre: 


HAAL Kiadó - COOL Magazin 1366. Budapest 5. Pf. 110. 
COOL Programszolgálat 
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COOL PROGRAMSZOLGÁLAT 


MEGRENDELŐLAP 


Megrendelem a COOL Programszolgálat kínálatából az alábbi termékeket: 


A fizetés módja: 
A megrendelt termékek ellenértékét átvételkor fizetem, a postaköltséggel együtt. 
A fenti feltételeket elfogadom. 


TEISTON szt eszes égee TED ESÉSE STÉT É 


DÍZTÁVT na kÁVzyet ÉSE zÉ E EE EE ESETET FA EZ NT gz is EME EE ESETET 


AMIGÁSOK és PC-SEK 
FIGYELEM!!! 


A Budatétényi Amiga és PC Klub december 28-án 
9 órától 18 óráig Amiga és PC Karácsonyt rendez. 
Ötven géphelyet tudunk biztositani. 
Géphelyfoglalás a helyszínen! Várjuk az ATAR[-sokat is! 
A rendezvény ideje alatt hardware és software vásár. 
Büfé is lesz! Kitűnő parkolási lehetőség! 
A rendezvényt a COOL is támogatja, sőt részt is vesz. 


Belépő: 50 Ft Géphely: 200 Ft/nap (monitorbérlés nincs) 
Cím: Budatétényi Művelődési Központ 
Budapest, XXII. Nagytétényi út 35. 
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FOLYTATÁS AZ ELŐZŐ SZÁMBÓL... 


MONDTAM, TE MARHARÉPA, HOGY 
EGERET VEGYÉL! ERRE TE VESZEL 
ERETI 


FŰ! 


AZ JONDTAD, HOGY EGERET A £. Fi ki 
VEGYEK, EGERET VETTEM! ÉN EGÉRRŐL BESZÉLTEM, 


NEM PEDIG EGÉRRŐL! 


DE MONDTAM, HOGY HÁROM 
GOMBOS LEGYEN! 


SZERINTEM, MÁR TELJESEN ELÉG 
VOLT EBBŐL AZ EGÉR VS. EGÉR 
VITÁBÓL! "MONDD MEG, HOGY HOVA 
RAJZOLTÁTOK, És CSINÁLJUK 
TOVÁBBI 


OTT VAN A CIPÖDBEN! 


OTT VAN A CIPŐMBEN! 
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MÁR CSAK ARRA KELLENE RÁJÖNNÜNK, HOGY 
JOBB HÍJÁN HOGYAN FOGJUK EGY ÁZSIAI 
TÁNCOLÓ EGÉRREL IRÁNYÍTANI A TIE FIGHTERT? 


EZ NAGY IGAZSÁG, DE 
FOGALMUNK SEM VOLT, HOGY 
MIRE GONDOL. KINYARGALT A 
KONYHÁBA, MAJD EGY CSOMÓ 
HÁZTARTÁSI KELLÉKKEL TÉRT 
VISSZA. MOST MÁR VÉGKÉPP 
NEM TUDTUK, MIT IS AKAR. 
AZUTÁN HOZZÁ FOGOTT. 


EMBEREK! AZ EGÉR 
VEZETI AZ ÁRAMOT! 


INDÍTS EL VALAMIT! 


HÁT ÍGY TÖRTÉNT. AZ A SZOMORÚ AZ 
EGÉSZBEN, HOGY A GÉPET IS EL KELLETT 
VINNI A SZERVIZBE, MERT NEHEZEN TŰRTE 
A KÍSÉRLETET. MINDENESETRE AZ EGÉR 
MEGÚSZTA. IGAZ AZÓTA FEKETE ÉS ÉN 
ÖRZÖM MOST IS ITT A VÁLLAMON. ÚGY 
HÍVOM, HOGY NÉGEGÉR ÉS MÁR NEM FÉLEK 
TŐLE. TISZTA SZERENCSE, HOGY A PÉCÉS 
EGERET NEM KOLOMPÁR IKREKNEK 
HÍVJÁK... HÁT NEM? 
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. . ÚJRA EGY NAGY SIKERŰ 
SZÁMÍTÓGÉPES JÁTÉK REGÉNYALAKBAN 


MORTAL 
KOMBAT 


Mindenidők egyik legsikeresebb játéka, amely 1995-ben betört a film, 
a könyv és az egyéb kereskedelmi áruk piacára. A játéknak idén már 
a 3. folytatása jelenik meg, ami kapcsán megjelent a regényverzió is. 
A történet szinte mindenki előtt ismert, hiszen alig akad olyan ember 
ki ne játszott volna vele, de legalábbis ne látta volna. 
Az amerikai eladási listákon évek óta vezeti helyen szerepel 
a MORTAL KOMBAT. 


Akárcsak a Rise of the Robots-nál, ennél a könyvnél is lehetősége lesz 
az olvasóknak a játék legújabb verziójának megnyerésére, egy 
nyereményszelvény visszaküldésével. 


Megjelenik: 1995. december 
Terjedelem: kb. 320 oldal 


Formátum: A/5 Ára: 450 Ft (tervezett) 


HAAL KIADÓ 1061. Bp., Révay u. 12. Tel/fax: 111-0620 


Hars: Thc Fall eF Ügdenia 


XCOM - Terror from the deep 
. (UFO II.) 


A Marsról felszálló űrhajót látványos tűzijáték búcsúztatja. 
Utasai, a megfáradt kommandósok, nem is sejtik, 
hogy azok várják őket otthonukban, a Földön, 
akikről azt hitték, most szabadultak meg mindörökre... 


Bemutatja: Xorn 


Az UFO, Enemy Unknown alias XCOM 
nagy sikere után talán egy évet kellett vár- 
nunk, és máris itt a folytatás, az UFO II., 
vagyis az XCOM - Terror from the deep. 


Az alaptörténet 


Évtizedek teltek el, és a korábban a Föld 
és az emberiség megmentőiként ünnepelt 
UFO-verő hőseink nyugdíjba mentek, és ve- 
lük együtt az XCOM szervezetét is nyugdí- 
jazták. Azonban az UFO-k marsi bázisának 
elpusztítása beindított egy tachion-jeladót, 
és valahol tengereink mélyén készülődik az 
újabb UFO horda a Föld leigázására. A 
Marsról érkezett jeladás ébresztette fel őket 
hatvanmillió éves hibernált álmukból... 
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A játék 


A játék a DOSAGW-t használja, így mini- 
málisan 386SX a processzorigénye. Ennél 
több csak akkor kell, ha nem aludni aka- 
runk mellette, hanem játszani vele. Az 1 MB 
EMS már elég a program elindulásához, de 
ha zenét is akarunk hallgatni, akkor már 
inkább egy 4 MB-os kiépítéssel próbálkoz- 
zunk. 2 MB-os gép esetében érhetnek meg- 
lepetések, amikor egy-egy grafika helyén 
csak maszat jelenik meg, és bár a program 
működik, nem igazán élvezhető. A 4 MB- 
ból már a cache számára is jut kb. 1 MB, 
ami azért hasznos, mert a mentéseket vagy 
20 kisebb file-ba teszi le, és ezeket igen 
zajosan és hosszú másodpercekig írja 
cache nélkül a winyóra. Hangja, mint az 
Infotáblából kiderül, igen sok eszközön haj- 
landó megszólalni. Grafikája VGA, semmi 
különlegeset nem kíván sem a kártyától, 
sem a monitortól, és bár mono VGA-n egy 
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add: Hi tdncrunb Earbh. The berrors cF thz Hlien wür üres 


Fergabbert 


But; ín bhes lösk and hidden nlacssz oF bhe ccsúri bhe Hliert 


hardes ars reüdu s rsüdu bo boöonpls humunkindi and baks öwver bhe 


uúsar d. 


kicsit macerás játszani, ez sem lehetetlen 
próbálkozás. Mindössze az éjszakai fél- 
gömbön repülő UFO veszik el az éj homá- 
lyában. 


A kezdő képernyőn kiválasztva a nyelvet, 
az intro következik. Ha nem ütünk ESC-et, 
akkor értesülhetünk az előzményekről, majd 
vagy új játékot indítunk, vagy régit folyta- 


tunk, vagy irány a DOS. űj játék esetén ne- 
hézségi fokozat kiválasztása jön - a kezdő 
fokozatot annyi segítséggel, amit ez a cikk 
ad, minden gond nélkül meg lehet csinálni 
becsületes játékkal is, az utolsó kettőt azon- 
ban csak mazochistáknak ajánlom cheat 
nélkül... Ezután az UFO I.-ben megszokott 
földgömb tűnik fel előttünk, és jobbra kö- 
zépen a kis ablakban máris száguldanak 
értékes másodperceink. A já- 
ték szerkezete teljesen azonos 
az előzővel, irányítása, kezelé- 
se, működése ugyanúgy törté- 
nik, a mentett állások nevének 
megadásán kívül a billentyűzet- 
nek semmi szerepe nincs, csak 
az egér dolgozik, ami ilyenfor- 
mán nélkülözhetetlen a játék- 
hoz. Jobbra felül hat gombot 
láthatunk: Intercept, Bases, 
Graphs, Ufopedia, Options, 
Funding. Az Intercept-ből indít- 
hatjuk elfogó vadász-tenger- 
alattjáróinkat a bemért UFO-k 
nyomába, bár ezt több bázis 
esetén inkább a legközelebbi 
bázisra való kattintással oldjuk 
meg, mert így biztosan azt a 
tengeralattjárót indítjuk el, ame- 
lyiket akartuk. A Bases egy 


ERROR FROM THE DEEP (UFO II.) 


másik képernyőre visz át minket. A kép ha- 
sonló szerkezetű, mint az előző, de a föld- 
gömb helyén bázisunk térképe található, 
jobb oldalon pedig a következők: bázis 
neve, bázis helye, aktuális pénzünk. Alatta 
a nyolc lehetséges bázisunk kicsinyített 
sematikus képe, amikre kattintva más bázi- 
sainkra mehetünk át. Ez alatt 11 gomb jön: 
Build new base - új bázis építése; Base 
information - a bázis információs lapja, ka- 
tonák, tudósok, technikusok száma, raktá- 
rak telítettsége és tartalma, egyéb létesít- 
mények adatai; Aguanauts - ezek komman- 
dósaink, itt kérhetjük le adataikat; Eguip 
submarine - tengeralattjáróink felfegyverzé- 
se, illetve felszereléssel ellátása; Build 
facilities - bázis létesítményeinek építése; 
Research - kutatás, témát kell választanunk, 
majd hozzárendelni a szükséges számú 
tudóst; Manufacture - gyártás, kiválasztjuk 
a készíteni kívánt terméket, megadjuk a da- 
rabszámot, hozzárendeljük a szükséges 
technikusmennyiséget, és ha van elegen- 
dő pénz/nyersanyag, akkor a megadott idő 
alatt elkészülnek vele; Transfer - szállítás 
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más bázisainkra; Purchase/Recruit - vásár- 
lás/sorozás, standard felszerelési tárgyak 
vásárolhatók itt meg, illetve kommandóso- 
kat, tudósokat és technikusokat toborozha- 
tunk; Sell/Sack - eladás/nyugdíjazás, felsze- 
relési tárgyainkat, hadizsákmányunkat ad- 
hatjuk el itt, főleg az utóbbit igen jó áron, és 
feleslegessé vált embereinktől szabadulha- 
tunk itt meg; Geoscape - vissza a földgömb- 
höz. A Graphs-ban a legkülönbözőbb sta- 
tisztikai adatokról kérhetünk grafikonokat, 
igazából sok hasznát sosem láttam, több 
pénzem nem lett tőle... Esetleg arra jó, hogy 
az UFO-veszélyes környékekre tegyük új 
bázisainkat, amitől azután máshol lesz na- 
gyobb az UFO veszély, tehát szinte mind1. 
Az Ufopedia az UFO adattárunk, minden, 
az adott pillanatban rendelkezésünkre álló 
információ lekérhető belőle, a saját és a már 
megismert idegen technikáktól kezdve a 
járműveken át az idegen lények boncolási 
eredményeiig. Az Options alatt a játék el- 
mentése, mentett állás visszatöltése és a 
játék befejezése érhető el. A Funding az 
XCOM működését annak hatékonyságának 


AJAK 


THE AJAX TORPEDŰ IS THE 
STAHORHO HEAPOH OF UNOERSEH 
LUMBAT THE HORLO DUER. 
EHELOYED AS AH ALCURATE HAH 
POLHEHRÜL DETEÉRHENT, 


arányában pénzelő országok adatait takar- 
ja, éppen ki és mennyit adakozik. 


A lényeges különbség az UFO I.-hez ké- 
pest, hogy míg eddig csak a szárazföld volt 
az XCOM kommandósainak működési te- 
rülete, és a levegőben röpködő UFO-kra 
vadásztak, addig most a tengerek mélye az 


akciók színtere. 
A repülőeszkö- 
zöket felváltották 
a repülni képes, 
de mégis első- 
sorban víz alatti 
közlekedésre al- 
kalmas tenger- 
alattjárók, a 
flying sub-ok. 
Ahogy azt a ko- 
rábbi játékban 
megszokhattuk, 
itt is lényegesen 
gyengébb a tel- 
jesítményük az 
idegenek hason- 
ló eszközeihez 
képest. Fegyverzetünk részben a megvál- 
tozott közeg, részben a történet szerint el- 
telt évtizedek miatt megváltozott: már nem 
az "elavult" plazma-technológiát használjuk, 
amihez ráadásul csak az idegenek által elő- 
állítható Eleriumra volt szükség. Minden 
egyes eszköz megújult, semmiben nem is- 
mételték magukat a program írói, mégis ér- 


Las Cannon 


Trisz hemnustgbik af bhe,güs 
tezrhnolagi Feamuus biüs tÜNNer 
Firss sali balta. some uitbi HE 
ar nhasalior btiaz H Ffesssürite 
ienücn amunask eznerienzed 
úgyanis 


AHFIGUR BZEHEÉLHE 
HIGH EZBLÜSTŰE 
PROSEHOHAUS 
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dekes párhuza- 
mot fedezhetünk 
fel: minden fegy- 
vernek megvan 
az analóg meg- 
felelője a két já- 
tékban. A lézer 
most Gauss- 
technológia lett, 
a plazmafegyve- 
rek megfelelői a 
Sonic, vagyis 
(urajhangfegyverek, 
Elerium helyett 
Zrbite van, ami 
szintén nem állít- 
ható elő házilag. 
Tankok helyett 
Coelacanth-eket, búvártankokat állítha- 
tunk csatasorba. Bázisunk különböző 


részben a víz alatti, megváltozott körülmé- 
nyekhez képest adaptálták őket: radar 
helyett szonárjaink vannak, a bázis védel- 
mét ellátó lézer- és plazmaütegek helyett 
torpedóvetők és gauss-védelem várja a 
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. Hallucincid autopsy 


Hested ír bhe many lagera eF 
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hívatlan látogatókat. Egyetlen közös do- 
log van a két játékban: az UFO terrortá- 
madások, amik mindkét játékban a par- 
ton, városokban játszódnak le, bár ide 
újabb elemet illesztettek be, a hajóutak 
megtámadását, amikor is hajó fedélzetén 
kell harcolnunk. Szárazföldön nem min- 
den fegyver használható - köszönhetően 
nagy súlyuknak. 


JATHAN 


H§ TEHHSBORT HHÓ 1867 EHLEBT 
FLYIHG SUB. HITH-EXKTHETE 
ÚEPTH CHEROILITY. H ZÚFERB 
JYHTHESIS CF ALLEH ENŐ HUHHH 
TELHHOLOG 7, ÚTILISIÍHG TH 
PROPULSIÓOH SYSTEMS HAD 
HAGHET IZE HHEHT HEGIGHTZÓNM. 


HAXIHUH SBEEDS ETI 
AETELEBATTOH: 
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HEREDT POST 
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TAPRCU SEBCES 

SS EHBACIT VET 
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ÁÁÁÁ ÉLÉST BÁB É SÉT áttóttta 


CAUSS CANNON 


Egy-két jó tanács a játék eredményeseb- 
bé tételéhez - nem feltétlen szentírás, de azt 
hiszem, mindig jól jöhet pár új 5let. A játék 
elején egyetlen bázissal kezdünk. Ennek 
helyét célszerű a sűrűbben lakott helyek 
környékén kiválasztani, az UFO aktivitás is 


THE CGHAISS HEHBOH 15 HELL? 
HECELÜPBEN X-et űrt TELHNOLOG 


THIS 


GyaTEITt5 BHHTILLÉ 
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under HEEZSUr a 


HHEIÓUS BIERCIHO 


Amerika és Európa között egész jó hely. 
Kezdjünk a bázis fejlesztésébe: Szélessávú 
szonárra, lakhelyekre és raktárra lesz szük- 
ségünk (Wide-array sonar, Living guarters, 
Storage). Fogadjunk fel még vagy 30 tudóst 


Ezután ves- 
sünk egy pillan- 
tást a katoná- 
inkra. Első kör- 
ben a legfonto- 
sabb tulajdon- 
ságuk a célzási 
pontosság, aki-, 
nek ez nincs 
legalább 60-as, 
nyugdíjazzuk, 
és fogadjunk fel 
helyette újab- 
bat. Ez időbe és 
némi pénzbe 
kerül, de meg- 
éri. Sok problé- 
mát megelőzhe- 
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Bomhardment 5hield 


tünk egy egyszerű trükkel: az időt maxi- 
mális sebességgel múlassuk, így valami- 
vel kevesebb ideje marad a gépnek, hogy 
gonoszkodjon ellenünk, valamivel nyu- 
godtabban telnek az első napjaink, ha 
meg valami történik, úgyis leállunk. Ad- 
dig is, ha UFO-t látunk, küldjük utána 
6. Gá Hg IK 
Barracuda va- 
dász-tenger- 
alattjárónkat, és 
lőjük le. Ez 
egyelőre ele- 
gendő a minket 
pénzelő orszá- 
gok megnyug- 
tatására. A 
Barracuda-inkat 
szereljük fel a 
standard fegy- 
verzet helyett 
két D.U.P fejes 
torpedóvetővel 
(Depleted 
Uranium Pellet 
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head: Már a mai időkben is létező tech- 
nológia, atomreaktorok kiszolgált urán fű- 
tőelemeiből gyártják a lövedékeket, mivel 
az urán fajsúlya az ólom közel kétszere- 
se, így átütőereje is rettenetes. Az Oböl- 
háborúban jelesre vizsgázott harckocsik 
ellen.), és ha véletlenül "large" vagy "very 
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Findina 6. Murnari bussd arut. The 
fhó-droncs úré öenersd bir úri 
ZOH enmús and incorúorüte Hár ni 
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large" UFO-t jeleznek a műszereink, ne 
indítsunk Barracuda-t, mert esélyesen le 
fogja lőni az UFO. Ilyenkor várjunk, hátha 
leszáll, a kommandócsapatunknak földi 
támadásban már lehet esélye egy ekkora 
halom idegen lény ellen is, arról nem is 
beszélve, hogy sértetlenül kerülhet a ke- 
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zünkbe az UFO 
és a benne lévő 
technika. Ha 
összeszedtünk 
egy csapat jó 
katonát, szerel- 
jük fel őket. A 
nehéz fegyvere- 
ket felejtsük el, 
azon kívül, hogy 
leterhelik kato- 
náinkat, és alig 
tudnak mozog- 
, másra nem 
túl jók, ellenben 
némi pénzre te- 
hetünk szert el- 
adásukkal. A 
Jet Harpoon kiváló eszköz minden kato- 
nánknak, és ha mellé egy-két gránátot is 
visznek, ez több, mint elegendő. Első be- 
vetésünkkel várjunk, míg a lelőtt UFO vagy 
a terrortámadás helyén nappal lesz - éj- 
szaka nem kellemes az ilyesmi. űvatosan 


Ttúg 


Tt cen 


Host ef the 
used in this ereütüreés 


Calcinite autoapsu 


ncs the armuursd sak ig 
atrinanei ua the falcirnia ím 
reszülsd ta be ú huge 
úmernhaus bio eF nrekcnlasam 
He saeajtle hirt hala er 
senszerü érúona sziab, a smali 
jietaihe sompenenb resídes Tess fggj 


E í drl erigma -6F cur alien 
EHEMES, 
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fejlődjünk fel 
embereinkkel, 
mozgáspontjai- 
kat sose hasz- 
náljuk fel egé- 
szen, hagyjunk 
belőle a reflex- 
lövésekre, ami- 
ket az idegenek 
feltűntekor au- 
tomatikusan ad- 
nak le. Ha min- 
den idegen lény 
halott - mehe- 
tünk haza... Az 
idegen fegyver- 
zet és egyéb 
cuccok képezik 
egyik bevételi forrásunkat, mégse adjunk 
el mindent, hagyjunk belőle a kutatólabor 
számára. Kezdjük el kutatni a Gauss-tech- 
nológiát, majd mikor feltalálták belőle a 
puskát, azzal szereljük fel katonáinkat. Ha 
találtunk Agua-plastic-ot, belőle kifejleszt- 


3he sinkina 57 
eélemenbscat E 

EFA Tleee 
ses tlu a83 


The üllens elsa raid hema zt 


MITUTG ai es anna sites ar nntinátü Per 


aaa obbhor funnak úr sdütsd ÚLEHÉS 


hetünk egy páncélt, ami szintén nem jön 
rosszul. A technikusainkat folyamatosan 
dolgoztassuk, amint tudnak valamit gyár- 
tani, mivel ez bevételeink másik forrása. 
Nézzük meg, mibe kerül valamit legyárta- 
ni, mennyi idő alatt van készen, és mennyi 


Agua Blastics 


Ellen sobmarinés and abrurbuüres 
utiliss ari inereditla abrenű 
fisziblis and duruatle műberial Far 
Ehez műjöritű af Ehet 
torrabructian o Hgug pigatics úré 
ramolez multi-bondsú and Zrute 
cübölysed materials. esse, uet 
lahb. bhe suüulbatbants hus 
atrenabh nous even TiLarúunm 
ar Feclar. 
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Cruiser 


The Írulser iz üú generül 
nurncss erüfb. bhzs mainabad sF 
the úliert Fleeb., ik íg ússd ír ul 
tunsz nF Hllen miszicna und ím 
darngerauz údvérsüru 


lomuus túnucibú 
Wsapuri FNtr aa 
Wesünén Hünyó... 
fiaxuatrt aHEŰ 


hasznot hoz az eladása. A haszon és az tudósaink felfedezték használatuk mód- 
előállítás ideje adja meg, mennyiisazegy ját, leghatékonyabb gyalogsági fegyve- 


időegységre jutó nyereség, ahol ez na- rijnk lesz. 
gyobb, nyilván azt érdemes gyártani. A 


nehéz hangfegyvereket (Sonic Cannon) "Ha marad pénzünk, vagy szert teszünk 
és a hozzávaló lőszert ne adjuk el, amint elegendőre, építsünk egy második bázist, 


5 PMEKENKER 8 


Xtús ssmszi ís szmügned uátii art 
szüránabiót rzamn fer performiód 
szúérimnentt únú suúrújertú art 
Hanan. sukjezte THE szeti 
ara subjerted ta the felest 
nartúres and the tretrt ig eFitsrt 
remeusd and stersd Far 
BEFZLESZÁNA EM THEZE 


Bonauús ewok 
SEGA PGUBT ses 
sggot BGAGE 
fiain Bass 


célszerűen a 
Föld átellenes 
sarkában. A 
szükséges kez- 
dő felépítés: 
Szélessávú 
szonár, lakhe- 
lyek, raktár és 
egy hangár. A 
lakhelyek elké- 
szültével egy ki- 
sebb csapat ka- 
tonát rendel- 
jünk, és fegyve- 
rezzük fel őket, 
a hangárba 
egyik  Barra- 
cuda-nkat küld- 
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. The Úrendncaughb íg a super 
hráap zerriérz Filla Egjuái 
mibh ali Allen terhnalogiss 
age gnulond The Ürend ssasb, 5 
1 ar -Termidasls 


Úomoss Taparibu , aA 
észzsemeetib FGttr as Be 


jük át, a hangárját a főbázison pedig tart- A főbázisunk körülbelüli teljes kiépítés- 
suk meg, még szükség lesz rá. Később bena rxKkövetkezőképpen nézhet ki: 3 han- 
minden bázist egészítsünk ki még néhány gár, 1 Triton, 1! Barracuda, később Manta 
szonárral, így a hatótávolság és az észle- és Hammerhead helyettük, a harmadik 
lés hatékonysága is nő. Kb. öt bázis ele- üres, hogy a többi bázis számára legyen 
gendő, hét bázissal már megbízhatóan el- hol építeni a  Manta-kat és a 
lenőrzés alatt 

tarthatjuk még a 

sarkvidékeket 

is. Bázisvédelmi 

eszközöket 

nem szükséges 

építeni - több 

hely marad az 

egyéb építmé- 

nyek számára, 

és a bázist meg- c 
támadó UFO-k HUSTRE[ S 
rengeteg érté- 

kes holmit hoz- 

nak magukkal, 

így több, mint 

szívesen látott 

vendégek...!!! 
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Hammerhead-eket. Kell vagy 100-200 tu- 
dós, azaz nekik való szállás és laborató- 
rium, 100-150 technikus, azaz szállás és 
műhelyek, kell 2-3 raktár, 3-4 szonár, a 
Wide-array fajtából, a kisebbiket le is le- 
het bontani, amint az első ilyen elkészül, 
annyival is több a hely. Kell egy Alien 
containment, 
amint lehet, egy 
M.C. lab, majd 
amint feltalál- 
tuk, egy 
Transmission 
resolver, és ÍZz- 
lés szerint bá- 
zisvédelmi esz- 
közök. A kihe- 
lyezett bázisok- 
ra kell egy han- 
gár, benne egy 
elfogóvadásszal, 
raktár, 3-4 szo- 
nár, valamint 
védelmi rend- 
szerek vagy 
kommandósok, 


utóbbi esetben lakhely a számukra, és 
végül nem árt idővel ezekbe is egy-egy 
Transmission resolver. Ez utóbbi, több- 
ször emlegetett eszköz az idegen UFO-k 
közötti, a M.C. elvén működő kommuni- 
káció lehallgatására szolgál, és pontos 
információkat ad egy-egy UFO-ról. 


7 sag ren 
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Ha tehetjük, 
ejtsünk foglyul 
élő idegeneket. 
Ehhez két dolog 
kell: egy megfe- 
lelő tároló helyi- 
ség (Alien 
containment), 
és  kábítórúd 
VSE te ESEN Yi 
kábítóbomba 
(Thermal Tazer, 
Thermal Shok 
Bomb). Ha meg- 
van, tudósaink 
értékes informá- 
ciókat nyerhet- 
nek belőlük. Felfedezhetjük a Molecular 
Controll-t, és később kiképezhetjük rá em- 
bereinket, hogy ne csak védekezni, de tá- 
madni is tudjanak vele. Ezt a támadási mó- 
dot a rákemberek (Lobster man) és a 
Tentaculat-nak nevezett idegen "háziállat- 
ok" használják, főleg az utóbbiaktól óva- 
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kodjunk, mert azok egyik támadása (amit 
szerencsére csak a szomszédos játékme- 
zőről képesek előadni), ha sikeres, halá- 
los kommandósunk számára, ugyanis 
zombie, majd Tentaculat lesz belőle. A rák- 
emberek támadása csak az energiapont- 
jainkat veszélyezteti, bár őszintén szólva, 
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nem próbáltam 
ki, mi van, ha az 
elfogy... Az elfo- 
gott idegen 
rangjától függő- 
en tudhat infor- 
mációkat, így ér- 
tesülhetünk más 
idegen fajokról 
az orvosoktól 
(Medic), más 
UFO tengeralatt- 
járó-típusokról 
és idegen tech- 
nológiákról a 
technikusoktól 
(Technician), 
idegen bázisok 
helyéről a navigátoroktól és parancsnokok- 
tól (Navigator, Commander). Az osztagpa- 
rancsnokok (Sguad leader) az idegenek 
támadási taktikáiról mesélhetnek, amik el- 
vezetnek minket a megfelelő kutatómun- 
ka után az idegenek rejtett vízalatti város- 
ához, Tleth-hez, ahol a főidegen tanyázik. 
A végső cél természetesen ennek a város- 


Conner Knox 


HICHT SHÖULER 
; 


LEFT SHUÚULHER 


nak apró darabokra való aprítása, ami 
azonban egy kicsit még várat magára... 


Hadd szóljak a földi rajtaütések taktiká- 
járól egy kicsit bővebben. Először is a szük- 
séges felszerelésről: minden kommandós- 
nak egy kézifegyver, eleinte Jet Harpoon, 
amint lehet, Gauss rifle vagy Gauss cannon, 


BALK BALK 


LEFT (EG 
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majd sikeres zsákmányolás után Sonic 
fegyverek, abból is a Sonic cannon a leg- 
jobb. Amíg azonban csak a gyengébb fegy- 
verzet áll rendelkezésre, addig nem árt fe- 
jenként 2 kézigránát, ha van, akkor az el- 
lenféltől zsákmányolt Sonic pulser nevű. 
Sonic cannon birtokában gránátra már 
nemigen van szükség, kevés ellenfél ma- 
rad talpon egy, legfeljebb két jól irányzott 
lövése után (beleértve kommandósainkat 
is...). Ha mindenáron éjszaka akarunk csa- 
tázni, kell világítás is, ezt a Chemical flare, 
a világítófáklya szolgáltatja, amit el tudunk 
dobni (???) nagyobb távolságokra is, de 
legalábbis a mélytengeri bevetésekre 
vigyük magunkkal, ott tényleg szükség van 
rá. Elég belőle fejenként 2. Másra nem na- 
gyon van szükség, vigyünk azért magunk- 
kal orvosi műszereket sebesülés esetére 
(Medi-kit, 2-3 elég az egész csapatnak, azok 
kapják, akiknek a legtöbb a mozgáspont- 
juk), és ha már feltaláltuk, gyártsuk le, és 
osszuk ki embereinknek a páncélzatot. 
Olyasmikre, mint mozgásérzékelő, időzített 
bomba, akna, festékgránát kár a helyet 
vesztegetni: vidám kedvű egyének kísérle- 
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tezhetnek velük, de a gyakorlatban nemigen 
van rájuk szükség. Ha élő idegenekre uta- 
zunk, vigyünk Thermal tazer-t vagy Thermal 
shok launcher-t. Nem kell mindent felpakol- 
ni a csatára, amit magunkkal vittünk, hagy- 
juk ott, ami niem kell, a tengeralattjáróban. 
Ne felejtsük, a találati pontosságot befolyá- 
solja, ha a másik kezünk is foglalt, a moz- 
gáspontokat és az energiapontok fogyását 
pedig a felszerelés összsúlya. 
Terrortámadás esetén mindig utcai harc 
jellegű a csata, ez éppen nem nekünk, ha- 
nem rejtőzködő ellenfelünknek kedvez. Ál- 
lítsuk be az automata lövés funkciót, így 
bizonyosan mindig marad elegendő moz- 
gáspont a reflexlövésekre, ha hirtelen egy 
idegen bukkan elő a sarok mögül. Vigyáz- 
zunk, ne lőjünk mindenkire, aki mozog, 
vannak civilek is, és azokat nem túl jöve- 
delmező halomra lőni, de a gránátokkal 
rendezett tűzijáték után sem tippelnék meg 
túl magas pontszámot... Az idegenektől 
azonban ne sajnáljuk a golyót, adjunk ne- 
kik, ami belefér. Általában érdemesebb a 
sorozatlövésre (auto shot) alkalmas esz- 
közök esetében is egyes kapáslövéssel 


XCOM — TERROR FROM THE DEEP (U 


(snap shot), de még inkább célzott lövés- 
sel (aimed shot) operálni, mivel ezek har- 
madannyi lőszert fogyasztanak, de meg- 
felelően hatékony fegyver esetében ritkán 
kell kétszer lőni... Ha lehet, minden kör vé- 
gén térdeljünk le, így találati pontosságunk 
néhány százalékkal, de akár tízzel is nő- 
het. Mindenhová nézzünk be, osszuk pá- 
rokba, vagy triókba kommandósainkat, 
egy-két kommandós fedezi elől haladó tár- 
sát, majd a hátul haladó beéri, és ő megy 
előre. Erkezés után első dolgunk a közvet- 
len környék biztosítása legyen, minden 
irányba nézzünk körbe, de egyelőre ne tá- 
volodjunk messze tengeralattjárónktól. Ha 
a közvetlen közelben minden tiszta, óva- 
tosan mehetünk tovább. Néha érdemes 
egy helyben állni, és várni az esetleg fel- 
bukkanó idegeneket ahelyett, hogy fegy- 
vereik csöve elé sétáltatnánk kommandó- 
sainkat. 

Tengerfenéki, általában lelőtt UFO marad- 
ványai között folytatott harc esetén mindent 
lehet, egyedül az UFO-ra vigyázzunk, ha kell 
belőle valami. Itt igen jól használható a 
Disruptor pulse launcher nevű fegyver, ez 
egy irányítható, előre programozott útvona- 
lat követő, nagy robbanóerejű torpedó. 
Csak víz alatt működik, és megvan az a jó 
tulajdonsága, hogy képes lyukat robbanta- 
ni az UFO oldalába. Használjuk ezt a jó kis 
"konzervnyitót", és támadjunk az így készí- 
tett saját bejáraton, semmint az UFO egyéb- 
ként jól őrzött rendes bejáratát ostromoljuk 
meg. Ha meg az UFO már lelövés közben 


kilyukadt, akkor is érdemesebb a mellék- 
bejáratokat használni. Ha kiszúrtunk egy 
idegent, de nincs már mozgáspont, hogy 
lelőjük, próbáljunk legalább eltávolodni a 
közeléből, hogy kevésbé találjon el, mikor 
visszalő. Ha az UFO-ból már nem kell sem- 
mi alkatrész, lőjük szét az egészet 4-5 
Disruptor pulse torpedóval, majd a mara- 
dékot már könnyen elintézhetjük. Apró 
trükk: mozgassuk a képet a négy képernyő- 
sarok felé, egy vagy több oldalon meg fog 
akadni, mielőtt a tengeralattjárónk képe el- 
tűnne, ezekben az irányokban itt van a csa- 
tatér széle, tehát az ezzel átellenes oldal felé 
kell elindulni, valahol arra lesz az ellenfél 
és/vagy a lezuhant UFO. Kis gyakorlattal rá 
lehet jönni, és egész pontosan az UFO be- 
járatához lehet érkezni. 

Igazán veszélyes ellenfeleink a Lobster 
man-ek, akiket nem könnyű lelőni, és köz- 
ben Molecular Controll-Ilal is támadnak, a 
Tentaculat-ok, akik átalakítják emberein- 
ket újabb Tentaculat-tá, de szerencsére 
csak közvetlen közelből érkező támadás 
esetén, és a Nautiloidák, akik hatalmas 
kagylóhéjukban úgy ülnek, mint egy élő 
harckocsiban, és sajnos, ugyanúgy lőnek 
is vissza... 

Ami igazán durva, az a végső csata. Tleth 
kirobbantása a tengerfenékből. Tleth a 
Mexikói-öbölben van, de hiába keressük, 
csak az elfogott idegenektől nyert adatok 
alapján találhatjuk meg. Meg kell építsük 
hozzá a harmadik, idegen technológiára 
alapozott tengeralattjárót, mert csak az tud 
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oda lemerülni. Utána hajrá... Amire szükség 
lesz: 10 ember (teljes létszám), állig felfegy- 
verezve, vagyis mindenkinél 1 (és nem 
több!) nehézfegyver, Sonic Cannon vagy 
Heavy Termic Lance megteszi, hozzá leg- 
alább --2 tár lőszer, és annyi kézigránát (le- 
hetőleg az idegeneké, az hatékonyabb) és 
robbanóanyag (Magna Pack Explosive), 
ami még a tengeralattjáróba fér. Ez utóbbi 
ugyan nehéz, de jobban robban, mint bár- 
mi, tehát megéri... Sokkolóbot és társai 
haszontalanok, inkább vigyünk gránátot 
azok helyett is. 3 szintje van Tleth-nek, az 
első kettő a szokásos bázisforma, a harma- 
dik azonban más. A leglényegesebb kü- 
lönbség, hogy nem lehet elmenteni a játék- 
állást, egyben kell lejátszani. Az egyetlen 
taktika, ami tapasztalataim szerint célrave- 
zető: gondosa fedezve embereinket, legfel- 
jebb két ötös csoportban nyomulunk előre, 
és lövünk mindenre, ami mozog. Elöl egy 
felderítő, valaki, aki kellően sok mozgás- 
ponttal bír, hogy vissza tudjon fordulni a 
sarok mögé, ha ott várja valaki, a sarok 
mögött meg a többiek, elég mozgáspont- 
tal, hogy reflexlövésből leszedjék a feltüne- 
dező idegeneket. Jó szolgálatot tehet a kis 
kézi torpedóvető a maga irányított rakétá- 
jával, de ilyet ne vigyünk magunkkal sokat, 
úgyis találunk hamar belőle éppen eleget: 
szedjünk el minden hasznosítható felsze- 
relést a halomra lőtt idegenektől. 


Játszottam vele, és... 


.. És csúnyán megjártam az első játék- 
ban. Utóbb nem, de erről később. Aki sze- 
rette az UFO I. játékstílusát, az meg fogja 
találni a számítását néhány napra, vagy akár 
egy-két-három hétre is. Annak ellenére, 
hogy a programon érezhető a "második ÍZ", 
hogy éppen csak átírták a fegyverek nevét, 
átrajzolták a grafikát, mégis megvan a maga 
varázsa, és talán éppen azzal ragad magá- 
val a játék, hogy már ismerem, nem kell 
beletanulni, és mégis új, hiába egy rádup- 
lázása az előzőnek, akkor sem látszik rajta, 
nívós sztorit tudtak kerekíteni belőle. Kíván- 
csi leszek az UFO III.-ra... 


Játszottam vele, és... 
egy kicsit csaltam benne 


..bár ez talán elnézhető, mivel a legke- 
ményebb fokozaton játszottam. Akik érdek- 
lődnek ilyesmi iránt, azoknak egy-két tipp: 

- Lessetek bele a mentett állás 
LIGLOB.DAT nevű file-ja első 4 byte-jába 
(Pénz, 32 bit-es egész). 

- Csata közben nézzetek bele a 
UNITREF.DAT nevű file-ba, a 18., 150., 282., 
stb. byte és a következő 4 byte értékébe, 
valamint 6 byte kihagyás után a következő 
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5-be; páncél, elöl-hátul-jobbra-balra-alul, az 
első 5 byte az aktuális, a második 5 byte az 
alapérték, mindkettőt át kell írni, 255 ese- 
tén gyakorlatilag sérthetetlen, legalábbis 
csata közben nem fognak elhullani, az ga- 
rantált. 

Persze, mindkettő megtehető a komman- 
dósainkkal analóg módon az idegenek pa- 
ramétereivel is, értelemszerűen negatív irány- 
ban... Még egy tanács: minden tulajdonság 
értéke kétszer szerepel a mentett állásban, 
az egyik az alapérték, a másik az aktuális 
(többnyire csökkent) érték. Itt meg kell talál- 
ni az alapértéket, és pl. mozgáspont eseté- 
ben azt írni át. Az, hogy egy fegyver vagy 
tárgy használata hány mozgáspontba kerül, 
nincs benne itt, azt minden kör elején a ma- 
ximális mozgáspont és a használat száza- 
lékértéke alapján számolja a program. Jó 5let 
esetleg, hogy kevés mozgásponttal indítva 


a kört, alacsony 
értékeket számol 
a program, majd 
átírva az aktuális 
mozgáspontértéket, 
gyorstüzelővé 
válnak embere- 
ink. 


UNITREF.DAT, 
csata közben, 
12. és 15. byte, 
144. és 147. 
byte, stb. Mozgáspont és energiapont, egy 
körben akár többször is újraírható, így szu- 
pergyors szupermenekre tehetünk szert. 

- . SOLDIERS.DAT, nem csata közben, 
a katonáink tulajdonságait találhatjuk meg 
benne, könnyen kikereshető az adott tu- 
lajdonság az értéke alapján, és max. 255- 
ig javítható. Vigyázzunk, a program is nö- 
veli ezeket, tehát úgy 150-200 fölé nem 
érdemes növelni őket, mert túlcsordulhat- 
nak. 

- Nagyon fontos érték, mindent eldöntő 
is lehet: BASE.DAT 136-137. byte-ja, 16 bi- 
tes, előjel nélküli egész, ez a Zrbite mennyi- 
sége a főbázison. Ne legyünk mohók, tíz 
egység Zrbite foglal el egy egység raktárat, 
könnyen megtelhetünk vele, és pár ezer 
egység Zrbite eladása ugyan jó pénz, de 
hosszú percekig tart, és pénzt egyszerűb- 
ben is lehet csinálni... 


— 
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A GARANCIA 


Olvasom kedves barátom, ...mK cikkét a 
COOL 10. számában, amiben azt írja, hogy 
én (B4F) bizonnyal kellő magyarázattal szol- 
gálhatnék a garancia szó eredetéről. Nos 
időt és fáradságot, valamint biobitjeimet 
nem kímélve, leástam a szó gyökerei alá, 
és ezennel feltárom mindazt ami eszembe 
jutott. 


Garancia 


A szót többféleképpen tagolhatjuk. Né- 
hány példa: garan-cia, garanc-ia, gar-a-nci- 
a, g-a-r-a-n-c-i-a stb. De ezen az úton csak 
műmagyarázatokhoz juthatunk. A garancia, 
egyes vélemények 

szerint ősi roma kifejezés. Jelentése: 
nincs. 

Etimológiai (ez a szófejtéssel is foglalko- 
zó tudomány) eredete a következő: 


Élt egyszer egy Garra nevű indiai indi- 
án. (lásd Kolombusz a Kristóf c. történet- 
írásban. Idézet: Amikor vitték az ólombá- 
nyába a rabokat azon tanakodtak az őrök, 
hogy miként írják meg a királynak, hogy 
milyen járművekkel mennek a bányába a 
rabok. - Legyen a nevüK ólombusz - mond- 
ta Kristóf. Aztán az egészet kényszermun- 
kának nevezték, Kristófot meg 
Kolombusznak.) 


Ez a Garra nevű indián a föld alatti moz- 
galomban (metrós-sztrájk) dolgozott. Állan- 
dóan követték a különböző külországok tit- 
kosszolgálatai. Egyszer bejelentkezett és 
közölte úgy érzi követi az USA titkosszol- 
gálata. A hírt felvevő közölte a közvetlen 
kapcsolatával, hogy a CIA követi Garran-t. 
De a kapcsolat visszakérdezett, mert rossz 
volt a vonal: 


2 


- Ki van rajta Garra-n? 

A hírt felvevő pontosított, s annyit mon- 
dott: 

- Főnök, Garran a CIA van. 

Azután az "a" torzult. 

A főnök az e főnökének már így távirato- 
zott: 

- Főnök - stop - a kettes ügynök nem ér- 
hető el - stop - mert Garran CIA - stop - uta- 
sítást - stop. 

Amikor a főnök főnöke továbbította a fő- 
nökének az üzenetet és a főnök főnökének 
főnöke visszakérdezett: 

- Na és akkor mi van? 

A főnök főnöke azt válaszolta: 

- Tekintsük úgy, hogy Garran már nincs. 


Ezután beépült az indiai indiánok rejtjel 
szótárába a GaranCIA kifejezés, (azért tűnt 
el a két fr", hogy DOS alatt is lehessen hasz- 
nálni) ami a nincset jelentette. 


Más elképzelések Frankhonból eredez- 
tetik a szót. 


Élt egyszer Frankhonban egy beszéd- 
hibás lány, aki rálépett a rotációs kapára, 
és ettől úgy megijedt, hogy az alsó és föl- 
ső két metszőfoga kiesett. (Utána beállt 
egy vándorcirkuszba és milliókat keresett 
azzal, hogy összeszorított fogakkal ő tu- 
dott a legmesszebbre köpni.) Már a bal- 
eset megtörténte előtt, úgy beszélt ahogy 
senki más. 

Egyszer megkérdezte tőle egy korai 
repülőgépkonstruktor: 

- Mit gondol felrobban a gép felszállás 
közben? 

Mire ő így válaszolt: 

- Marhafelsál.... 

(Ertsd: maga felszáll) 
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Nos a lány részt vett a vándorcirkusz ke- 
let-szumátrai vendégfellépésén. A fősámán 
körzeti megbízottjának nagyon tetszett a 
lány, hát hogy összeismerkedjen vele oda- 
ment hozzá, mélyen a szemébe nézett és 
megkérdezte: 

- Likobrinyácccö uváduionszki? 

( A sámán kicsit tudott csehül és azt kér- 
dezte: Van-e ideje a köpőművésznőnek, 
hogy elmenjen az alsámánnal rántott lóda- 
razsat enni? ) 


Mivel a művésznőftől eddig mindig azt kér- 
dezték: mi a nemzetisége, ezért az az álta- 
lános választ tűzte nyelvére, miközben ma- 
gát bökdöste ujjával: 

-En lenni Gharrancia. 

Az alsámán felvidult, mint szőrös vízisikló 
a műjégpályán és félreértve a választ adott 
egy puszit a nőnek. Erre az pofonvágta. 

Az izgatott tömeg felé fordult az alsámán 
és szomorúan ingatva fejét csak annyit 
mondott: 

- Nincs. 

- Mi nincs? - kérdezett valaki a tömegből. 

- Ideje - hangzott a válasz. 


.. Azután a kelet-szumátrai ipar felvirágzott. 
Üzletkötőik bálnacsontból font kenyértartó 
kosarakkal járták a világot. Be-, becsönget- 
tek a lakásokba és mutatták a kenyértartót: 

- Ez nem romlik e, szóljon a ház urának 
ha itthon van, hogy vegyen! 

- Garancia...... 

Erre már nem válaszoltak az ügynökök. 
Lehajtott fejjel kullogtak tovább. 


Ám a legelterjedtebb vélekedés nálunk, 
azaz Magyarországon véli megtalálni az 
igazi eredetet, és egy legénybúcsún történt 
párbeszédből vezetik le a garancia szó je- 
lentését ami jótállást, helytállást stb. jelent. 
(Egyetlen szót kell magyarázni: az Anyuci 
szó - lásd Família köfötö, Ancira rövidült.) 


Élt egyszer egy parasztlegény, aki a Fity 
Bendegúz névre hallgatott. 


Történt, hogy ezt a Fity Bendegúzt, a 
nagyapja a bodroghajszálkereszti kereszt- 
apa, Tarlón van Ló, magához kérette. 

- űgy hallom, négy hónappal ezelőtt a 
pesti Főnővérszálláson teherbe ejtetted Gi- 
zellát, az én kenyeres tejtestvérem lányát.... 

- Az nem úgy volt... - vágott közbe Fity 
Bendegúz. - Rossz volt a lift ajtó. - Tarlón 
van Ló összráncolta szemöldökét, de a Fity 
fiú folytatta. - Mondtam lépjél be, Gizella. 
Én nem löktem. e lépett a teher-lift aknába! 

- Tehát nem te ejtetted... 

- Nem! - vágott közbe ismét Bendegúz. 

- Mindegy, el kell venned feleségül. A 
családunk sem régen, sem nagyon régen, 
sem soha nem engedte meg magának, 
hogy egy ilyen helyzetben visszatáncoljon. 
Amikor össze kell tartanunk, akkor egy Fity 
nem tehet mást. Egy Fity, ma alárendeli 
vágyait a család akaratának. 

- Es ha nem? 

- Akkor már ma búcsúzz el a nevedtől! 

Bendegúz nyelt egyet, majd megadóan 
bólintott. 


Az esküvő előkészületei sokáig tartottak. 
De már-már a végükhöz közeledtek. Ben- 
degúz megtartotta a legénybúcsúját. Leg- 
kedvesebb barátja Vitéz Királyi Jogar Béla 
már régen egy préselőkádban aludt. Má- 
sodik legkedvesebb barátja, nemes Teke- 
redj Arisztid azonban még bírta. Fity Ben- 
degúz neki szegezte a lagzival kapcsola- 
tos kérdését: 

- És mond Arisztid, legalább a kaja jó 
lesz? 

- Na (hukk), hallod (hukk), hát a Ki- (hukk) 
rályi (hukk) Jo- (hukk) gar Ancija lesz a 
(hukk) főszakács! - és ezzel ő is elaludt. 

- Az jó - bólintott Bendegúz és lehányta 
magát - a "jó-gar-ancija" az jó! 


Szerintem is ez utóbbi változat a 
legvelőszinűbb. Remélem most már min- 
denki tudja mit várhat, ha élni kíván a ga- 
ranciával, ami a PC-jére jár. 


Üdvözöltet mindenkit: B4F 
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A közel jövőben 
megjelenik 


Deathkeep (MINDSCAPE) 
Teljes 3D garfika 


Adventures of the Smart Demolition Derb 
Patrol (TIME WARNER (PSYGNOSIS) id 
INTERACTIVE) Autózás ezerrel 
Fantasztikusan 
gyenge elméjű kaland Frankenstein (INTERPLAY) 
3 A klasszikus történet a szörny 
Albion (BLUE BYTE) szemével, Tim Curry-vel 


Cannon Fodder típusú játék 


3 Netrunner (INTERPLAY) 
Alien Odyssey 2525-ben mentsd meg 
(GT INTERACTIVE) az összeomló világot 


Creature Shock szintű grafika 
Vipeout (PSYGNOSIS) 
Aliens-The Comic Book Futurisztikus Ridge Racer 
Adventure (MINDSCAPE) 
A Dark Horse képregény alapján 
DECEMBER ———— 
Alied General (MINDSCAPE) 
II. világháborús stratégia Dirt Racer (ELITE) 
Ridge Racer a sivatagban 
Braindead 13 (EMPIRE) 


Animált irület a Dragons Lair Gender Wars (SCI) 
stílusában Syndicate vs. Cannon Fodder 
Cyber Judas (EMPIRE) Grand Prix Manager 
Stratégiai kaland, (MICROPOSE) 
bibliai témákkal Mi vagy te? Hülye? 
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MegalaCOooL 
a TINTAHAAL KONYVKLUB! 


Korábbi COOL-okban olvashattad, hogy megalakítjuk A Tintahaal Könyvklu- 
bot. Nos elérkezett a várva várt pillanat! 


Mit jelent ez? 


Olyan könyvek közül válogathat az aki belép a Könyvklubba, amiket a COOL 
kiadója a HAAL Kiadó jelentet meg. 


O.K., de mégis milyen könyvek ezek? 


A HAAL Kiadó eddig elsősorban sikeres filmek regény változatait jelentette 
meg (Timecop, Jurassic Park, stb.) .Ezt továbbra is tartani fogjuk, tehát a kíná- 
lat 90 96-a film könyv lesz. A maradék olyan típusú könyv ami nem áll messze 
olvasóink lelkivilágától. Gondolok itt olyanokra, mint a Világ legjobb sci-fi no- 
velláinak gyűjteménye, A leghíresebb horror novellák, UFO-s könyvek, eset- 
leg fanty regények. 


Ki lehet a T.K. tagja? 


Mindenki, természetesen. Mielőtt megkérdezed, hogyan lehet belépni, el- 
mondom. Éves tagsági díjat kell fizetni, ami 1200 Ft, az 1995-ben belépő tag- 
jaink számára. A befizetést igazoló csekk beérkezése után minden tag kap 
egy klubtagsági kártyát, amin a neve és tagságának száma lesz. Ez a kártya 
igazolja, hogy belépett és erre a számra kell hivatkozni bármilyen előforduló 
kérdés, kérés, panasz esetén. 


... és hogyan rendelhetek könyvet? 


A COOL-ban folyamatosan megtalálod a Kiadó kínálatát, amiből a tag- 
sági díj fejében négy könyvet választhatsz, amit a megjelenés pillanatá- 
ban, vagy még előbb is postázunk neked. A tagsági díj tehát tartalmazza 
a négy könyv és annak postaköltségének árát, vagyis egy lépést sem kell 
tenned és megkapod a könyveket. Egy feltétele van csak dolognak: jár- 
jon postás felétek. Hehe. A klub új kínálata a megjelenő könyvekben is 
benne lesz. 
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... és mi van, ha nekem több könyv is kell a kínálatból? Kétszer lépjek be? 


Dehogyis! A többit kedvezményesen kapod meg, utánvéttel. A kedvezmény 
pedig — nem fogod elhinni — 2096. Csak annyit kell tenned, hogy a megren- 
delő lapon feltünteted, hogy a tagsági díj ellenében rendeled, vagy kedvez- 
ményesen. 


Hova kell befizetni díjat? 


A HAAL Kiadó jól ismert címére: 1366. Budapest 5. Pf.:110. vagy Magyar 
Takarékbank Rt. 219-98698/28360647 számú számlára, feltüntetve, hogy a 
TINTAHAAL KÖNYVKLUB tagdíja. Akinek egyszerűbb az személyesen is befi- 
zetheti a kiadóban. 


Na, hol vannak már azok a könyvek? 


Nyugi máris írom, csak még annyit ha bármilyen kérdésed van telefonál- 
hatsz a 111-0620-as számon, ha tudunk válaszolunk. 


, 


Tehát a Tintahaal Könyvklub 
új kínálata: 


1.Les Martin: The Shadow — Az Árnyék 
(12 oldalnyi fotó a filmből) 


A könyvklub tagjainak is tartogattunk belőle! 

A nagy sikerű film regényváltozata, ami ez év elején megjelent, de ha lema- 
radtál róla akkor most ,megrendelheted. 

Először csak a hangját hallottuk. Rádión jelzett. Az álruhás bűnüldöző 
képes sötétséget bocsátani az emberi elmére. Ezért is nevezik Árnyék- 
nak. Ő volt az első szuperhős, megelőzve Batmant és Supermant is. Sőt, 
ezek alkotói az Árnyékból merítették az ötletet. Az Árnyék bosszút áll min- 
denért. Nevének hallatára rettegés tölti el a gonoszok szívét, mivel ő az 
aki szüntelen harcban áll velük, miközben legyőzi a saját lelkében 
szunnyadó erőket is. 

Megjelent. 164 oldal Ára: 348 Ft. 
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2. Prof. Janus Kimball: Agyfürkészők (Az új rend) 


ŐK ismerik legbensőbb titkaid. ŐK a te szemeiden keresztül látnak. ŐK a 
gondolataikkal képesek tetési ŐK uralmuk alatt tartják az agyadat, és vé- 
gül ŐK elpusztítanak téged is.. 


David Ketchum-nak fogalma sem volt az Agyfürkészőkről, amíg egyszer meg 
nem mentette egy lány életét — gondolatával elpusztítva — egy fegyveres 
rablótól. 

Wayne Forester rendőrfőnök viszont tisztában volt vele és tervei voltak az 
ifjú David-del. Uralma alá akarta hajtani az egész világot, titkos — agyfürké- 
szőkből álló — hadseregével. Egy szupertitkos bázison végeztek könyörtelen 
kísérleteket telepatikus képességű embereken, tanulmányozva a telepátia mi- 
benlétét. Davidre is ez a sors várt volna, ha fel nem lázad, testvére segítségé- 
vel, Forester új világrendje ellen. 


Megjelenik: 95. évvége kb. 240 oldal Ára: 450 Ft 


3. Andrew Bellringer: A Púpos Sárkány legendája 
(10 eredeti grafikával) 


A ParaPolice szerzője ezúttal a fanty világba viszi olvasóit, de a tőle megszo- 
kott módon nem egy hagyományos regényt kapsz, hanem olyan kalandot 
amit még egyetlen szerző sem mert leírni. A főszereplő Paul Smith teljesen 
hétköznapi tizenéves, olyan mint bármelyik olvasó. Egyetlen dolog különböz- 
teti meg társaitól, ő az aki képes átlépni a valóság és a fantázia közti kaput, és 
ez által megteremti az új kultuszt, amitől rettegnek a varázslók, megborzad a 
legvitézebb vitéz, és őrületbe menekül minden boszorkány. Ez nem más mint 
maga a Púpos Sárkány.... 


Megjelenik: 95. december kb.3000oldal Ára: 459 Ft 


4. Jim Murdoch: Rise of the Robots (Robotok lázadása) 
Igen jól látod. A nagy sikerű komputerjáték regényváltozata. A történet 
megegyezik a játékével: ... a nem túl távoli jövőben járunk. A technikai 


fejlődés eredményeként a Föld az óriási, önellátó metropolisokon kívül 


Fú 
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teljesen lakhatatlanná vált az ember számára. De a nem a robotokéra. 
Megindult a a mindenféle feladatok elvégzésére képes robotok őrült tem- 
pójú fejlesztése. Sokáig nem is probléma, egészen addig a míg úgy mű- 
ködtek ahogy a programjuk előírta. Az egyik vezető fejlesztő cégnél azon- 
ban egy apró baleset történt. A központi egységet egy ismeretlen vírus 
támadta meg, (ami később az EGO nevet kapta) átalakítva a gyártás me- 
netét, fertőzött droidokat hozva létre, amik kicsúsztak az ellenőrzés alól, 


elindítva a Robotok lázadását.... 
teljes leirását is. 


Megjelent kb.360 oldal 


5. Beethoven 1-2. 
(Változatlan utánnyomás) 


A tavalyi év egyik legnagyobb mozi 
sikerének könyvváltozata. Aki akkor le- 
maradt róla most újra hozzájuthat az 
elbűvölően mulatságos, jámbor ber- 
náthegyi kalandjaihoz. 

Megjelenik: 95. december kb. 300 
oldal Ára: 498 Ft (tervezett) 


6. AZ X-AKTÁK I-IV. 


A TV jelenleg legnézettebb soro- 
zata, amely alaposan felborzolta az 
UFO ellenzők táborának lelkivilágát. 
A most megjelenő első rész tartal- 
mából: 
ügynök állitásai zavarosak - ha nem 
egyenesen tébolyodottak. Idegen 
lények garázdálkodnak a Földön? 
Mulder társa, Dana Scully azt a fel- 
adatot kapta, hogy feketén-fehéren 
cáfolja meg Mulder állításait. De mit 
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Az FBI szerint Fox Mulder. 


A könyvben újra megtalálhatod a játék 


Ára: 469 Ft 


COMPFAIR"95 AKCIÓ! 


WINDOWS"95 


IN PROCESSZOROK II 
INTEL 486DX2-6ó 14.500 - 
INTEL 486DX4-100 20.000 - 
PENTIUM 90 44.000 - 
AMD 486 DX4-100 13.000- 


CD ROM 2 ATAPI 
CD ROM 4kx ATAPI 


10.000 - 


ENNEK HDD-FDD BEI 23.000 - 


144 FDD 3.700 - 

540 MB HDD 24000 - 

840 Mb HDD 28.000 - 

1 GB HDD 48.000- 14.400 FAXMODEM 12.500 - 

HNNNNI TARTOZÉKOK IN 

486 (VIB) 256K 12.500 - 
1 - 


2.400 - 


Egér 
AKTÍV SPEAKER 


Minden CD-hez ajándékot adunk! 


TAMEX 


felOA TÉN UE TAMEX Kft. 1142 Budapest, Ungvár u. 41. 


Tel.: 251-1160, Fax: 252-7926 
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tegyen, ha a szeme láttára sorozatban halnak meg az oregoni középisko- 
la diákjai, és egyesek közülük még a sirban sem találnak nyugtot..... 

A könyv több olyan dokumentúmot is bemutat ami a TV sorozatból kima- 
radt. 


Megjelenik: I. rész 95. december Ára: 350 Ft (tervezett) 


7. MORTAL KOMBAT 


Az akció játékok rajongói nem panaszkodhatnak, a számitógépekről a legnép- 
szerűbb játékok bekerülnek a mozikba, könyvespolcokra. Igy van ez a Mortallal 
is. Az év végén láthatjátok a moziban Cristopher Lambert (Raiden) főszereplésé- 
vel, és olvashatjátok a távol-keleti misztikával fűszerezett történetet. 

Megjelenik: 95. november kb. 320 oldal Ára: 495 Ft 


FELBÉLYEGZETT VÁLSZBORÍTÉK ELLENÉBEN CSEKKET ÉS 
MEGRENDELŐLAPOT KÜLDÜNK! 


Igen, megrendelem a COOL magazint , —. példányban 
Név: 

Cím: 

DAM ——— s Aláírás; 


Előfizetési díj: fél évre 2200 Ft 
egy évre 4100 Ft 


A megrendelőlapot az alábbi címre kérjük visszaküldeni: 
COOL magazin - HAAL Kiadó 
1366 Bp. 5. Pf. 110 


Rózsaszínű postai utalványon az előfizetési díjat befizetem 
és a másolatot a megrendelőlappal együtt küldöm. 


Nyomtatott nagybetűkkel kérjük kitölteni! 


. COOL-VILÁG 


. évfolyam 11. szám 


COOL MAGAZIN 


MEGJELENIK HAVONTA 


Szerkeszti: v 
A SZERKESZTŐBIZOTTSÁG 
Tipográfia: Szlávik András 
Borítóterv: G. Molnár Péter 
Kiadja: 
HAAL KIADÓ 
Szerkesztőség és kiadóhivatal: 
1061. Bp., Révay u. 12. 
1. assz sár táiző fitsst Postacím: 1366. Bp. 5. Pf.: 110. 
Og98y MIrÓól ! armiról, ami az esze: e jut Telefon fax: 111-0620 
a COOL lapozgatása közben (technikai f 
probléma, játéktipp stb.) Ahhoz, hogy bő 
és tartalmas levrovat legyen a COOL -ban, Készült a Vörösmarty Nyomdában, Székesfehérváron 
írd le gondolataidat, kérdéseidet! A CD melléklet a Videoton CD üzemében készült 
Terjeszti: Hirker Rt., NH RT., számitástechnikai szaküzletek. 
Előfizethető a kiadó címén 
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Boltok, mozgóárusok stb. A közölt cikkek fordítása, utánnyomása, sokszorosítása, 
jelentkezését várjuk a kiadó címén adatrendszerekben való tárolása és egyéb felhasználása, 
kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történhet. 


Felelős kiadó: Aradi Lajos 


Melyik játékról olvasnál szívesen a COOL-ban? 
(Ha nem tudod a nevét, a típusa is jó) €E60L 


Régi játék: Új játék: 
Ta esz VÉ e EE e s zltee a JA 
VES SERA EKET 2 
den szt zeké ás zsndlaő A södásztben rzés 8 


Milyen plusz rovatot látnál szívesen az újságban? 
(Nem baj, ha régiek!) 


Ülfase sss eszmet ZET 
TARTOS SZÉ MÁSÉT TÉLRE AZA E kés 
3. 


azácsaagy 


Ismét lesz Computer Karácsony? 
Decemiber 9-I0-én számítástechnikai 
kiállítás és vásár, az amatőr 
számítógépesek nagy találkozója a 
Közszolgálati Szakszervezetek 
Székházában (VIII. Puskin u. 4.) 
Várjuk a cégek és érdeklődők 
jelentkezését? 

Hívjon, vagy keressen fel benninket 
a Csokonai Művelődési Házban 
(XV. Eötvös u. 64-66.) 
Telefon: 169-0495, I189-2240 
Várják a XII. Computer Karácsony 
szervezői. 


Köszönti Önt a 
Borland 
Magyarországon 


Borland C-t 4.51, Turbo Ct-- 3.0, 
Borland Pascal 7.0, Turbo Pascal 1.5, 
DELPHI Desktop 1.0, DELPHI Client-Server, 

dBASE 5.0 DOS, dBASE 5.0 Windows, 
Paradox 4.5 DOS, Paradox 5.0 Windows... 


A fejlesztő eszköz viszonteladóknak és 
végfelhasználóknak. 


D ) hi § f 1085 Budapest, Horánszky utca 26. 
e p Is ZO f Telefon: 138-4144, fax: 118-0915 


SILVERT 


